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Direktori Putusan Mahkamah Agung Republik Indonesia
putusan.mahkamahagung.go.id

P U T U S A N

Nomor :  1751 K /  Pid  /  2010

DEMI KEADILAN BERDASARKAN KETUHANAN YANG MAHA ESA

M A H K A M A H A G U N G

memer iksa  perkara  pidana  dalam  t i ngka t  kasas i  te lah  

memutuskan  sebaga i  ber i ku t  da lam perkara  Terdakwa :

I . N a m a     :  KIAN  SANG 

Al ias  ASAN ;

Tempat  Lah i r :  Tanjung  Pinang  ;

Umum/tangga l  lah i r :  47 

Tahun/21  September  1963 ;

Jen is  Kelamin :  Lak i - lak i  ;

Kebangsaan :  Indones ia  ;  

Tempat  Tingga l  :  Kampung  Utama  Blok  B  No.  42 

Nagoya,    Kota  Batam ;

Agama :  Budha ;

Peker j aan  :  Pengurus  Scorp ion  Zone Batam ;

I I . N a m a     :  BETTY 

WIJAYA ;

Tempat  Lah i r  :  Tandem,  Medan ;

Umur/Tangga l  Lahi r  :  31 Tahun/  05 Mei  1979 ;

Jen is  Kelamin :  Perempuan ;

Kebangsaan :  Indones ia  ;

Tempat  Tingga l  :  Perum.  Taman Put r i  Indah  Blok  A 

No.  83,     Kota  Batam ;  

Agama :  Budha ;

Peker j aan  :  Kasi r  Scorp ion  Zone Batam ;

I I I . N a m a     :  SUCI  bint i  

SLAMET MULYADI ;

Tempat  Lah i r  :  Teluk  Pinang ,  Tembi lahan  ;

Umur/  Tangga l  lah i r :  26 Tahun/05  Agustus  1984 ;
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Jen is  Kelamin :  Perempuan ;

Kebangsaan :  Indones ia  ;

Tempat  Tingga l  :  Bala i  Cent re  RT.  01  /  RW. 01 

No.  34,  Kota     Batam ;

Peker j aan  :  Wasi t  Scorp ion  Zone Batam ;

IV . N a m a     :  RAHMA 

YUNIARSIH bint i  AGUNG ;

Tempat  Lah i r  :  Bangka,  (Babe l )  ;

Umur/Tangga l  lah i r  :  26 Tahun/12  Jun i  1984 ;

Jen is  Kelamin  :  Perempuan ;

Kebangsaan :  Indones ia  ;

Tempat  Tingga l :  Ruko Lt .  2 Komplek  Sakura  Blok  

B No.16     Nagoya,  Kota  Batam ;  

Agama :  Is l am  ;

Peker j aan  :  Kasi r  Scorp ion  Zone Batam ;

V. N a m a    :  RENI  PUSPITA 

SARI HASIBUAN ;

Tempat  Lah i r  :  Bin ja i ,  Sumut  ;  

Umur/Tangga l  Lahi r  :  23 Tahun/26  Apr i l  1987 ;  

Jen is  Kelamin  :  Perempuan ;

Kebangsaan  :  Indones ia  ;

Tempat  Tingga l  :  Ruko  Komplek  Pasar  Angkasa  

Nagoya   New Town,  Kota  Batam ;

Agama :  Is l am  ;

Peker j aan  :  Wasi t  Scorp ion  Zone Batam ;

VI . N a m a   :  MINAH bint i  

CASMADI ;

Tempat  Lah i r  :  Subang ;  

Umur/Tangga l  lah i r  :  03 Nopember  1983 ;

Jen is  Kelamin  :  Perempuan ;

Kebangsaan  :  Indones ia  ;
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Tempat  Tingga l  :  Ruko Winsor  Blok  J No.  25,  Kota  

Batam ;

Agama :  Is l am  ;

Peker j aan  :  Wasi t  Scorp ion  Zone Batam ;

VI I . N a m a   :  SYAHRIANTI  

bint i  TAJUDIN ;

Tempat  Lah i r  :  Tanjung  Pura  ;

Umur/Tangga l  Lahi r  :  09 Jun i  1983 ;

Jen is  Kelamin  :  Perempuan ;

Kebangsaan  :  Indones ia  ;

Tempat  Tingga l  :  Komplek  Cent re  Poin t  Blok  A No.  

401 IV ,    Kota  Batam ;

 Agama :  Is l am  ;

Peker j aan  :  Wasi t  Scorp ion  Zone Batam ;

 

VI I I . N a m a    :  AKIONG Al ias  

WIYONO ;

Tempat  Lah i r  :  Sela t  Panjang ,  Bengka l i s  ;  

Umur/Tangga l  Lahi r  :  33 Tahun/08  Maret  1977 ;

Jen is  Kelamin  :  Lak i - lak i  ;

Kebangsaan  :  Indones ia  ;

Tempat  Tingga l  :  Kampung  Utama  Blok  H  No.  1 

Nagoya,     Kota  Batam ;

 Agama :  Budha ;

 Peker jaan  :  Pengawas Scorp ion  Zone Batam ;

IX . N a m a    :  MUHAMMAD RIJA 

Al ias  AMAD bin     

AZIZ  ;

Tempat  Lah i r  :  Probo l i nggo  (Ja t im)  ;  

Umur/Tangga l  Lahi r  :  32 Tahun/12  Februar i  1978 ;

Jen is  Kelamin  :  Lak i - lak i  ;

Kebangsaan  :  Indones ia  ;

Hal   3  dar i   40 Hal .Pu t .No .  1751 K/Pid /2010

Disclaimer
Kepaniteraan Mahkamah Agung Republik Indonesia berusaha untuk selalu mencantumkan informasi paling kini dan akurat sebagai bentuk komitmen Mahkamah Agung untuk pelayanan publik, transparansi dan akuntabilitas
pelaksanaan fungsi peradilan. Namun dalam hal-hal tertentu masih dimungkinkan terjadi permasalahan teknis terkait dengan akurasi dan keterkinian informasi yang kami sajikan, hal mana akan terus kami perbaiki dari waktu kewaktu.
Dalam hal Anda menemukan inakurasi informasi yang termuat pada situs ini atau informasi yang seharusnya ada, namun belum tersedia, maka harap segera hubungi Kepaniteraan Mahkamah Agung RI melalui :
Email : kepaniteraan@mahkamahagung.go.id    Telp : 021-384 3348 (ext.318) Halaman 3



Mah
ka

m
ah

 A
gung R

ep
ublik

 In
dones

ia

Mah
ka

m
ah

 A
gung R

ep
ublik

 In
dones

ia

Mah
ka

m
ah

 A
gung R

ep
ublik

 In
dones

ia

Mah
ka

m
ah

 A
gung R

ep
ublik

 In
dones

ia

Mah
ka

m
ah

 A
gung R

ep
ublik

 In
dones

ia

Direktori Putusan Mahkamah Agung Republik Indonesia
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Tempat  Tingga l  :  Perum.  Tiban  Indah  Permai  Blok  

H2 No.    10,  Kota  Batam ;

Agama :  Is l am  ;

Peker j aan  :  Mekanik  Scorp ion  Zone Batam ;

X. N a m a    :  MIMPIN 

TARIGAN ;  

Tempat  Lah i r  :  Kuala  Lau  Bic i k ,  Del i  

Serdang- Sumut  ;

Umur/Tangga l  Lahi r  :  15 Maret  1977 ;

Jen is  Kelamin  :  Lak i - lak i  ;

Kebangsaan  :  Indones ia  ;

Tempat  Tingga l  :  Hote l  Rasin ta  Kamar  076  Sei  

Jodoh,  Kota     Batam ;

Agama :  Kr i s t en  Pro tes tan  ;

Peker j aan  :  Tekn is i  Scorp ion  Zone Batam ;

XI . N a m a    :  KOK LIE  Al ias  

JONI  ;

Tempat /Lah i r  :Tan jung  Pinang  ;  

Tangga l  Lah i r  :  02 Februar i  1965 ;

Jen is  Kelamin  :  Lak i - lak i  ;

Kebangsaan  :  Indones ia  ;

Tempat  Tingga l  :  Kampung  Utama  Blok  D No.  42 

Nagoya,     Kota  Batam ;

Agama :  Budha ;

Peker j aan  :  Tekn is i  Scorp ion  Zone Batam ;

Para  Terdakwa berada  d i  lua r  tahanan  :

yang  dia jukan  dimuka  pers idangan  Pengadi l an  Neger i  Batam 

karena    d idakwa :

PRIMAIR :

Bahwa mereka  Terdakwa  Kian  Sang  a l i as  Asan,  Terdakwa  

Bet ty  Wijaya  al i as  Aluan ,  Terdakwa  Rahma Yunia rs i  b in t i  

Agung  al i as  Rahma,  Terdakwa  Suc i  b in t i  Slamet  Mulyad i ,  
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Terdakwa  Renny  Puspi t asa r i  Hasibuan ,  Terdakwa  Minah  bin t i  

Casmadi ,  Terdakwa Syahr ian t i  b in t i  Tajud in ,  Terdakwa Akiong  

Wiyono,  Terdakwa  Muhammad Ri ja  bin  Azis ,  Terdakwa  Mimpin  

Tar igan ,  dan  Terdakwa  Kok  L ie  al i as  Jon i  bersama- sama 

dengan  saks i  Baharudd in  bin  Atho ,  saks i  Supina  Ind rawat i  

b in t i  Slamet  Mulyad i  (Terdakwa  dalam  berkas  perkara  

te rp i sah )  dan  Al ian  pada  har i  Sabtu  tangga l  14  Maret  2009  

atau  set i dak - t i daknya  pada  suatu  har i  da lam  tahun  2009,  

ber tempat  di  Lokas i  Permainan  Ketangkasan  Elek t r on i k  

Scorp ion  Zone Komplek  Ci ty  Plaza  Hote l  Formosa Lanta i  Dasar  

Kelu rahan  Lubuk,  Baja  Kota  Batam,  tanpa  mendapat  i z i n  

dengan  senga ja  menawarkan  atau  member ikan  kesempatan  untuk  

permainan  jud i  dan  menjad ikannya  sebaga i  penca i ran ,  atau  

dengan  senga ja  tu ru t  ser ta  da lam suatu  perusahaan  untuk  i t u  

perbua tan  te rsebu t  d i l akukan  Terdakwa  dengan  cara  sebaga i  

ber i ku t  :

- Bahwa  saks i  Baharudd in  b in  Atho  se laku  

penye lenggara  dan  penanggung jawab  permainan  

mekanik  elek t r on i k  Scorp ion  Zone,dengan  nama usaha  

CV.  Cip ta  Pi ramida  Utama pada  tangga l  30  Desember  

2008  mengajukan  perpan jangan  iz i n  ketangkasan  

elek t r on i k  kepada  Dinas  Par iw i sa ta  Kota  Batam,  dan  

atas  adanya  permohonan  perpan jangan  iz i n  te r sebu t ,  

Dinas  Par iw i sa ta  Kota  Batam pada  tangga l  5 Januar i  

2009  te lah  melakukan  pemer iksaan  dan  pengecekan  

lapangan  usaha  Par iw i sa ta  te rhadap  mesin - mesin  

ketangkasan  elek t r on i k  ser ta  member i  s t i ke r  /  

labe l  dan  sege l  pada  mesin - mesin  te rsebu t  dengan  

tu j uan  agar  VCB  mesin  te rsebu t  t i dak  d igan t i  

dengan  VCB  mesin  la i nnya  dan  se lan ju t nya  pada  

tangga l  13  Januar i  2009,  Kepala  Dinas  Par iw i sa ta  

dan  Kebudayaan  Batam  Atas  nama  Wal iko ta  Batam,  

te l ah  menerb i t kan  Sura t  i z i n  Tetap  Usaha 

Par iw i sa ta  ( ITUP)  Nomor:02 /556 / ITUP/JRHK.1 / I / 2 009  

kepada  CV.  Cip ta  Pi ramida  Utama  dengan  kapas i t as  

120 (se ra tus  dua puluh  uni t )  ;
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- Bahwa dalam  iz i n  Usaha  Par iw i sa ta  ( ITUP)  Nomor  :  

02/556 / ITUP/JRHK.1 / I / 2009  kepada  CV Cip ta  Pi ramida  

Utama,  da lam  kons ide rannya  keten tuan  anta ra  la i n  

menyebutkan  :

1. Gelanggang  permainan  mekanik  /  e lek t r on i k  

ada lah  suatu  usaha  yang  menyed iakan  tempat ,  

pera la t an /  mesin  bo la  dan  fas i l i t a s  untuk  

bermain  ketangkasan  yang  bers i f a t  h iburan  bag i  

anak- anak  dan orang  dewasa ;

2. Sis tem  permainan  adalah  masuk  ko in  ke lua r  

t i ke t  atau  masuk  kar tu - ke lua r  t i ke t  dan  

di tuka r  dengan  had iah  yang  t i dak  berben tuk  

uang ;

3. Kar tu  yang  dapat  d igunakan  ada lah  kar tu  

magnet i k  yang  ber fungs i  sebaga i  pembuka  awal  

dar i  permainan  dan  t i dak  ada  pemasukan  ni l a i  

uang nomina l  o leh  pemain  ;

4. Mencegah  penggunaan  tempat  usaha  untuk  

keg ia tan  per jud i an ,  peredaran  dan  pemakaian  

obat - obat  te r l a r ang ,  melanggar  kesus i l aan  dan  

t i dak  ber ten tangan  dengan  norma- norma 

keagamaan ;

- Bahwa  se laku  penye lenggara  dan  penanggung jawab  

Scorp ion  Zone,  saks i  Baharudd in  bin  Atho  ber tugas  

melakukan  pener imaan  karyawan,  mengawasi  

operas iona l  permainan  ketangkasan  elek t r on i k ,  

mengurus  sura t - sura t  yang  berhubungan  dengan  

urusan  iz i n  usaha  ;

- Bahwa  sete lah  adanya  iz i n  perpan jangan  te rsebu t ,  

saks i  Baharudd in  bin  Atho  pada  tangga l  25  Januar i  

2009  mula i  mengoperas i kan  permainan  ketangkasan  

elek t r on i k  te r sebu t  dan  mempeker jakan  Terdakwa  

Kiang  Sang  se laku  Pengawas  dan  bagian  Keuangan,  

Terdakwa  Rahma Yunia rs i  dan  Terdakwa  Bet t y  Wi jaya  

al i as  Aluan  sebaga i  Kasi r ,  Terdakwa  Akiong  Wiyono,  

Terdakwa  Muhammad Ri ja  bin  Azis ,  Terdakwa  Mimpin  
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Tar igan ,  dan  Terdakwa  Kok  L ie  al i as  Jon i  sebaga i  

mekanik  /  tekn i s i  mesin ,  Terdakwa  Sopina  Ind rawat i  

b in t i  Slamet  Mulyad i ,  Terdakwa  Suc i  b in t i  Slamet  

Mulyad i ,  Terdakwa  Renny  Pusp i tasa r i  Hasibuan ,  

Terdakwa  Minah  bin t i  Casmadi ,  Terdakwa  Syahr ian t i  

b in t i  Tajud in  sebaga i  Wasi t  ;

- Adapun  mesin - mesin  permainan  ketangkasan  

elek t r on i k  yang  dioperas i kan  oleh  saks i  Baharudd in  

bin  Atho  dan mereka  Terdakwa adalah  berupa  :  

- 20 (dua  puluh)  un i t  mesin  d ino  ;

- 35 ( t i ga  pu luh  l ima)  un i t  mesin  A 99 ;

- 20 (dua  puluh)  un i t  mesin  kupu- kupu  ;  

- 2 (dua)  un i t  mesin  doremon ;

- 1 (sa tu )  un i t  mesin  kecoak  ;

- 1 (sa tu )  un i t  mesin  poo l  dan ;

- 10 (un i t )  mesin  permainan  anak- anak  ;

- Bahwa adapun  cara  permainan  mesin  kupu- kupu  ada lah  

pemain  membel i  ko in  ke  kas i r  atau  menyuruh  wasi t  

untuk  membel i  ko in  dengan  harga  satu  ko in  sebesar  

Rp  2.000 ,00  (dua  r ibu  rup iah )  dan  kemudian  

memasukkan  ko in  te rsebu t  ke  dalam  lobang  tempat  

ko in  yang  ada  di  mesin ,  kemudian  di  laya r  mesin  

te r l i h a t  jumlah  kred i t ,  gambar  kupu- kupu,  gambar  

bunga  warna  bi ru ,  gambar  bunga  warna  merah,  gambar  

bunga  warna  kun ing ,  gambar  be la l ang ,  gambar  bunga  

kembang  sepatu ,  gambar  kecoak ,  gambar  kumbang,  

gambar  capung.  Selan ju t nya  pemain  menekan  tombol  

bet  untuk  memainkan  jumlah  poin  yang  dimainkan  

dengan  jumlah  te rkec i l  32  po in  dan  yang  pal i ng  

besar  80  poin .  Kemudian  pemain  menekan  tombol  

sta r t  seh ingga  gambar- gambar  yang  ada  di  laya r  

mesin  akan  berpu ta r  se lama  20  det i k  dan  sete lah  

i t u  gambar  berhent i .  Pemain  akan  menang  apab i l a  

da lam  laya r  muncul  banyak  gambar- gambar  yang  sama 

seh ingga  jumlah  kred i t n ya  semakin  besar  dan  pemain  

akan  ka lah  apab i l a  da lam laya r  muncul  sed ik i t  atau  
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t i dak  ada  muncul  gambar- gambar  yang  sama seh ingga  

jumlah  kred i t nya  akan  berkurang  ;

- Bahwa apab i l a  pemain  yang  jumlah  kred i t n ya  t i ngg i  

akan  menghent i kan  permainan ,  maka  pemain  te rsebu t  

menekan  tombol  Canse l  dan  se lan ju t nya  dar i  mesin  

akan  ke lua r  t i ke t  sesua i  dengan  jumlah  kred i t  yang  

dimi l i k i n y a  dimana  jumlah  100  kred i t  yang  

din i l a i n ya  seta ra  dengan 1 t i ke t  ;  

- Bahwa  adapun  cara  permainan  mesin  dino  ada lah  

pemain  membel i  ko in  ke  kas i r  atau  menyuruh  wasi t  

untuk  membel i  ko in  dengan  harga  satu  ko in  sebesar  

Rp  2.000 ,00  (dua  r ibu  rup iah )  dan  kemudian  

memasukkan  ko in  te rsebu t  ke  dalam  lobang  tempat  

ko in  yang  ada  di  mesin ,  kemudian  di  laya r  mesin  

te r l i h a t  jumlah  kred i t ,  gambar  dino ,  gambar  es  

kr im  t i ga ,  gambar  es  kr im  dua,  gambar  es  kr im  

satu ,  gambar  kura - kura ,  gambar  lonceng ,  gambar  

kuc ing ,  gambar  bab i  warna  b i ru ,  gambar  anak  buru  

dua  ekor .  Selan ju tnya  pemain  menekan  tombol  bet  

untuk  memainkan  jumlah  po in  yang  dimainkan  dengan  

jumlah  te rkec i l  32  poin  dan  yang  pa l i ng  besar  120  

poin .  Kemudian  pemain  menekan  tombol  sta r t  

seh ingga  gambar- gambar  yang  ada  di  laya r  mesin  

akan  berpu ta r  se lama  20  det i k  dan  sete lah  i t u  

gambar  berhen t i .  Pemain  akan  menang  apab i l a  da lam 

laya r  muncul  banyak  gambar- gambar  yang  sama 

seh ingga  jumlah  kred i t n ya  semakin  besar  dan  pemain  

akan  ka lah  apab i l a  da lam laya r  muncul  sed ik i t  atau  

t i dak  ada  muncul  gambar- gambar  yang  sama seh ingga  

jumlah  kred i t nya  akan  berkurang  ;

- Bahwa  adapun  cara  permainan  mesin  A  99  ada lah  

pemain  membel i  ko in  ke  kas i r  atau  menyuruh  wasi t  

untuk  membel i  ko in  dengan  harga  satu  ko in  sebesar  

Rp  2.000 ,00  (dua  r ibu  rup iah )  dan  kemudian  

memasukkan  ko in  te rsebu t  ke  dalam  lobang  tempat  

ko in  yang  ada  di  mesin ,  kemudian  di  laya r  mesin  
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te r l i h a t  jumlah  kred i t ,  gambar  mahkota ,  gambar  

tu l i s an  bar  warna  bi ru ,  gambar  tu l i s an  bar  warna  

merah,  gambar  tu l i s an  bar  warna  hi j au ,  gambar  

lonceng ,  gambar  semangka,  gambar  cher r y ,  gambar  

te rong ,  gambar  sunk is .  Selan ju tnya  pemain  menekan 

tombol  bet  untuk  memainkan  jumlah  poin  yang  

dimainkan  dengan  jumlah  te rkec i l  64  poin  dan  yang  

pal i ng  besar  128  poin .  Kemudian  pemain  menekan  

tombol  s ta r t  seh ingga  gambar- gambar  yang  ada  di  

laya r  mesin  akan  berpu ta r  se lama  20  det i k ,  dan  

sete lah  i t u  gambar  berhen t i .  Pemain  akan  menang 

apab i l a  da lam  layar  muncul  banyak  gambar- gambar  

yang  sama seh ingga  jumlah  kred i t nya  semakin  besar  

dan  pemain  akan  ka lah  apab i l a  da lam  laya r  muncul  

sed ik i t  atau  t i dak  ada  muncul  gambar- gambar  yang  

sama seh ingga  jumlah  kred i t n ya  akan  berkurang  ;

- Bahwa adapun  cara  permainan  mesin  doraemon  ada lah  

pemain  membel i  ko in  ke  kas i r  atau  menyuruh  wasi t  

untuk  membel i  ko in  dengan  harga  satu  ko in  sebesar  

Rp  2.000 ,00  (dua  r ibu  rup iah )  dan  kemudian  

memasukkan  ko in  te rsebu t  ke  dalam  lobang  tempat  

ko in  yang  ada  di  mesin ,  kemudian  di  laya r  mesin  

te r l i h a t  jumlah  kred i t ,  gambar  boneka  warna  merah  

yang  dibe r i  nomor  1  sampai  dengan  12,  gambar  

boneka  warna  bi ru  yang  diber i  nomor  1  sampai  

dengan  12,  gambar  boneka  warna  kun ing  yang  diber i  

nomor  1  sampai  dengan  12,  gambar  boneka  warna  

merah  muda yang  d iber i  nomor  1  sampai  dengan  12,  

gambar  boneka  doraemon  sebanyak  2  buah,  boneka  

bergambar  bin tang  2 buah,  seh ingga  boneka  yang  ada  

dalam  mesin  ber j umlah  52.  Selan ju tnya  pemain  

menekan  tombol  bet  untuk  memainkan  jumlah  po in  

yang  dimainkan  dengan  jumlah  te rkec i l  1  po in  dan  

yang  pal i ng  besar  999  poin ,  Kemudian  pemain  

menekan  tombol  sta r t  seh ingga  ke lua r  satu  bo la  

kec i l  yang  mengel i l i n g i  boneka- boneka  yang  ada  di  
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laya r  mesin  se lama  1  meni t  dan  sete lah  i t u  bo la  

kec i l  masuk  ke  da lam  lobang  yang  ada  di  bawah 

boneka  dan  permainan  berhent i .  Pemain  akan  menang 

apab i l a  jumlah  kred i t n ya  semakin  besar  dan  pemain  

akan  ka lah  apab i l a  jumlah  kred i t nya  akan  berkurang  

;

- Bahwa  se lan ju t nya  pemain  menukar  t i ke t  yang  

dimi l i k i n y a  dengan  had iah  berupa  barang  yang  

dised iakan  o leh  Terdakwa  Kian  Sang  yang  merupakan  

pengurus  Scorp ion  Zone  anta ra  la i n  berupa  

handphone  merk  Nokia ,  mesin  cuc i ,  ku lkas  kec i l ,  

magic  cooker ,  b lender ,  k ipas  angin ,  boneka  besar ,  

boneka  kec i l ,  tea  boto l ,  f ru i t  tea ,  te rmos ,  ge las ,  

kotak  pena,  cermin ,  rokok  ,  minuman  r i ngan  dan  

ro t i ,  d imana  besarnya  had iah  te rgan tung  dengan  

jumlah  kred i t  yang  dimi l i k i  o leh  pemain  ;

- Bahwa  Terdakwa  Renny  Pusp i t asa r i  Hasibuan ,  

Terdakwa  Minah  bin t i  Casmadi ,  Terdakwa  Syahr ian t i  

b in t i  Tajud in  dan  saks i  Supina  Indrawat i  b in t i  

Slamet  Mulyad i  beker j a  d i  Game Scorp ion  Gelanggang  

Permainan  Mekanik  /  Elek t r on i k  Hote l  Formosa  

Nagoya  Kota  Batam  sebaga i  wasi t  dengan  tugas  

membantu  para  pemain  yang  ing in  membel i  ko in ,  

d imana  para  pemain  yang  ing in  membel i  ko in  dapat  

memanggi l  wasi t  dan  menyerahkan  se jumlah  uang  

untuk  di tuka rkan  dengan  ko in  kepada  Terdakwa  Bet t y  

Wijaya  a l i as  Aluan  dan  Terdakwa  Rahma  Yunia rs i  

b in t i  Agung  al i as  Rahma  se laku  kas i r  dan  sete lah  

ko in  didapa t  kemudian  dibe r i k an  kepada  pemain  yang  

memesan ko in  te r sebu t  ;

- Bahwa  Terdakwa  Akiong  Wiyono,  Terdakwa  Muhammad 

Ri ja  bin  Azis ,  Terdakwa  Mimpin  Tar igan ,  dan  

Terdakwa  Kok  L ie  al i as  Jon i  beker j a  pada  Scorp ion  

Zone  se laku  Tekn is i  yang  ber tugas  untuk  

menghidupkan  dan  memat ikan  mesin  permainan  ser ta  

melakukan  serv i ce  j i k a  ada mesin  yang rusak  ;
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- Bahwa harga  1  (sa tu )  buah  ko in  ada lah  sebesar  Rp 

2.000 ,00  (dua  r ibu  rup iah )  dan  min imal  penukaran  

ada lah  5  ( l ima )  buah  ko in  dengan  harga  Rp 

10.000 ,00  (sepu luh  r ibu  rup iah )  ;

- Bahwa  Terdakwa  Terdakwa  beker j a  yang  d ibag i  

menjad i  2  (dua)  sh i f t ,  ya i t u  sh i f t  pag i  dan  sh i f t  

malam,  dengan  jam ker j a  sh i f t  pag i  mula i  jam 10.00  

sampai  dengan  18.00  WIB dan  sh i f t  malam mula i  jam 

18.00  sampai  dengan  01.00  WIB,  d imana  pembel i an  

ko in  te rakh i r  puku l  01.00  WIB  dan  Gelanggang  

Scorp ion  Game tu tup  jam 02.00  WIB ;

- Bahwa pada  har i  Sabtu  tangga l  14 Maret  2009  sek i ra  

puku l  21.00  WIB,  petugas  Pol i s i  dar i  Bareskr im  

Mabes  Pol r i  te l ah  melakukan  penangkapan  te rhadap  

Terdakwa,  karena  te rnya ta  mesin - mesin  permainan  

ketangkasan  elek t r on i k  yang  dioperas i kan  oleh ,  

saks i  Baharudd in  bin  Atho  dan  mereka  Terdakwa 

ber ten tangan  dengan  Sura t  i z i n  Tetap  Usaha 

Par iw i sa ta  ( ITUP)  yang  diber i kan  oleh  Dinas  

Par iw i sa ta  Kota  Batam  disebabkan  permainan  

ketangkasan  elek t r on i k  yang  dise lenggarakan  oleh  

Terdakwa  bers i f a t  untung- untungan  karena  pemain  

ketangkasan  mekanik  elek t r on i k  menjad i  pemenang  

bukan lah  karena  kep in ta rannya  memainkan  mesin  

te rsebu t ,  namun ada lah  karena  fak to r  keberun tungan  

atau  nas ib  yang  bagus  ada  padanya,  sebab  pemain  

dapat  memainkan  mesin  te rsebu t  hanya  dengan  

mengganja l  tombol  s ta r t  dan  tombol  score  mesin  

te rsebu t  dengan  menggunakan  sedotan  minuman ;

- Bahwa  mereka  Terdakwa  dan,  saks i  Baharudd in  bin  

Atho  dengan  senga ja  menyelenggarakan  permainan  

ketangkasan  mekanik  elek t r on i k  se jak  tangga l  25  

Januar i  2009  sampai  dengan  saat  d i t angkap  pada  

tangga l  14  Maret  2009  dimana  Terdakwa- Terdakwa  

menjad i kan  peker j aannya  sebaga i  pencar i an  dengan  

mendapatkan  gaj i  ya i t u  untuk  pengawas  sebesar  Rp 
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3.000 .000 ,00  ( t i ga  ju ta  rup iah )  set i ap  bulannya ,  

untuk  wasi t  sebesar  Rp   30.000 ,00 /ha r i ,  untuk  

kas i r  sebesar  Rp 40.000 ,00 /ha r i  dan  untuk  tekn i s i  

sebesar  Rp  50.000 ,00 /ha r i  yang  di te r imanya  dar i  

Al i an  mela lu i  Terdakwa Kian  Sang ;

 Perbuatan  Terdakwa  sebaga imana  dia tu r  dan  diancam 

pidana  dalam pasa l  303  ayat  (1 )  ke  1 jo  pasa l  55  ayat  (1 )  

ke 1 Ki tab  Undang- undang Hukum Pidana  ;

SUBSIDAIR ;

Bahwa mereka  Terdakwa  Kian  Sang  a l i as  Asan,  Terdakwa  

Bet ty  Wijaya  al i as  Aluan ,  Terdakwa  Rahma Yunia rs i  b in t i  

Agung  al i as  Rahma,  Terdakwa  Suc i  b in t i  Slamet  Mulyad i ,  

Terdakwa  Renny  Puspi t asa r i  Hasibuan ,  Terdakwa  Minah  bin t i  

Casmadi ,  Terdakwa Syahr ian t i  b in t i  Tajud in ,  Terdakwa Akiong  

Wiyono,  Terdakwa  Muhammad Ri ja  bin  Azis ,  Terdakwa  Mimpin  

Tar igan ,  dan  Terdakwa  Kok  L ie  al i as  Jon i  bersama- sama 

dengan  saks i  Baharudd in  bin  Atho ,  saks i  Supina  Ind rawat i  

b in t i  Slamet  Mulyad i  (Terdakwa  dalam  berkas  perkara  

te rp i sah )  pada  har i  Sabtu  tangga l  14  Maret  2009  atau  

set i dak - t i daknya  pada  suatu  har i  da lam  tahun  2009,  

ber tempat  di  Lokas i  Permainan  Ketangkasan  Elek t r on i k  

Scorp ion  Zone Komplek  Ci ty  Plaza  Hote l  Formosa Lanta i  dasar  

Kelu rahan  Lubuk  Baja  Kota  Batam,  tanpa  mendapat  i z i n  dengan  

senga ja  menawarkan  atau  member ikan  kesempatan  kepada  

kha layak  umum untuk  bermain  jud i  atau  dengan  senga ja  tu ru t  

ser ta  da lam  perusahaan  untuk  i t u  dengan  t i dak  perdu l i  

apakah  untuk  menggunakan  kesempatan  adanya  suatu  syara t  

atau  dipenuh inya  sesuatu  ta ta  cara ,  perbua tan  te rsebu t  

d i l akukan  Terdakwa dengan cara  sebaga i  ber i ku t  :

- Bahwa  saks i  Baharudd in  b in  Atho  se laku  

penye lenggara  dan  penanggung jawab  permainan  

mekanik  elek t r on i k  Scorp ion  Zone,dengan  nama usaha  

CV.  Cip ta  Pi ramida  Utama pada  tangga l  30  Desember  

2008  mengajukan  perpan jangan  iz i n  ketangkasan  

elek t r on i k  kepada  Dinas  Par iw i sa ta  Kota  Batam,  dan  

atas  adanya  permohonan  perpan jangan  iz i n  te r sebu t ,  
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Dinas  Par iw i sa ta  Kota  Batam pada  tangga l  5 Januar i  

2009  te lah  melakukan  pemer iksaan  dan  pengecekan  

lapangan  usaha  Par iw i sa ta  te rhadap  mesin - mesin  

ketangkasan  elek t r on i k  ser ta  member i  s t i ke r  /  

labe l  dan  sege l  pada  mesin - mesin  te rsebu t  dengan  

tu j uan  agar  VCB  mesin  te rsebu t  t i dak  d igan t i  

dengan  VCB  mesin  la i nnya  dan  se lan ju t nya  pada  

tangga l  13  Januar i  2009,  Kepala  Dinas  Par iw i sa ta  

dan  Kebudayaan  Batam  Atas  nama  Wal iko ta  Batam,  

te l ah  menerb i t kan  Sura t  i z i n  Tetap  Usaha 

Par iw i sa ta  ( ITUP)  Nomor  02/556 / ITUP/JRHK.1 / I / 2 009  

kepada  CV.  Cip ta  Pi ramida  Utama  dengan  kapas i t as  

120 (se ra tus  dua puluh  uni t )  ;

- Bahwa  dalam  iz i n  Usaha  Par iw i sa ta  ( ITUP)  Nomor  

02/556 / ITUP/JRHK.1 / I / 2009  kepada  CV Cip ta  Pi ramida  

Utama,  da lam  kons ide rannya  keten tuan  anta ra  la i n  

menyebutkan  :

1. Gelanggang  permainan  mekanik  /  e lek t r on i k  

ada lah  suatu  usaha  yang  menyed iakan  tempat ,  

pera la t an /  mesin  bo la  dan  fas i l i t a s  untuk  

bermain  ketangkasan  yang  bers i f a t  h iburan  bag i  

anak- anak  dan orang  dewasa ;

2. Sis tem  permainan  adalah  masuk  ko in -  ke lua r  

t i ke t  atau  masuk  kar tu -  ke lua r  t i ke t  dan  

di tuka r  dengan  had iah  yang  t i dak  berben tuk  

uang ;

3. Kar tu  yang  dapat  d igunakan  ada lah  kar tu  

magnet i k  yang  ber fungs i  sebaga i  pembuka  awal  

dar i  permainan  dan  t i dak  ada  pemasukan  ni l a i  

uang nomina l  o leh  pemain  ;

4. Mencegah  penggunaan  tempat  usaha  untuk  

keg ia tan  per jud i an ,  peredaran  dan  pemakaian  

obat - obat  te r l a r ang ,  melanggar  kesus i l aan  dan  

t i dak  ber ten tangan  dengan  norma- norma 

keagamaan ;

- Bahwa  se laku  penye lenggara  dan  penanggung jawab  
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Scorp ion  Zone,  saks i  Baharudd in  bin  Atho  ber tugas  

melakukan  pener imaan  karyawan,  mengawasi  

operas iona l  permainan  ketangkasan  elek t r on i k ,  

mengurus  sura t - sura t  yang  berhubungan  dengan  

urusan  iz i n  usaha  ;

- Bahwa  sete lah  adanya  iz i n  perpan jangan  te rsebu t ,  

saks i  Baharudd in  bin  Atho  pada  tangga l  25  Januar i  

2009  mula i  mengoperas i kan  permainan  ketangkasan  

elek t r on i k  te r sebu t  dan  mempeker jakan  Terdakwa  

Kiang  Sang  se laku  Pengawas  dan  bagian  Keuangan,  

Terdakwa  Rahma Yunia rs i  dan  Terdakwa  Bet t y  Wi jaya  

al i as  Aluan  sebaga i  Kasi r ,  Terdakwa  Akiong  Wiyono,  

Terdakwa  Muhammad Ri ja  bin  Azis ,  Terdakwa  Mimpin  

Tar igan ,  dan  Terdakwa  Kok  L ie  al i as  Jon i  sebaga i  

mekanik  /  tekn i s i  mesin ,  Terdakwa  Sopina  Ind rawat i  

b in t i  Slamet  Mulyad i ,  Terdakwa  Suc i  b in t i  Slamet  

Mulyad i ,  Terdakwa  Renny  Pusp i tasa r i  Hasibuan ,  

Terdakwa  Minah  bin t i  Casmadi ,  Terdakwa  Syahr ian t i  

b in t i  Tajud in  sebaga i  Wasi t  ;

- Adapun  mesin - mesin  permainan  ketangkasan  

elek t r on i k  yang  dioperas i kan  oleh  saks i  Baharudd in  

bin  Atho  dan mereka  Terdakwa adalah  berupa  :  

- 20 (dua  puluh)  un i t  mesin  d ino  ;

- 35 ( t i ga  pu luh  l ima)  un i t  mesin  A 99 ;

- 20 (dua  puluh)  un i t  mesin  kupu- kupu  ;  

- 2 (dua)  un i t  mesin  doremon ;

- 1 (sa tu )  un i t  mesin  kecoak  ;

- 1 (sa tu )  un i t  mesin  poo l  dan,

- 10 (un i t )  mesin  permainan  anak- anak  ;

- Bahwa adapun  cara  permainan  mesin  kupu- kupu  ada lah  

pemain  membel i  ko in  ke  kas i r  atau  menyuruh  wasi t  

untuk  membel i  ko in  dengan  harga  satu  ko in  sebesar  

Rp  2.000 ,00  (dua  r ibu  rup iah )  dan  kemudian  

memasukkan  ko in  te rsebu t  ke  dalam  lobang  tempat  

ko in  yang  ada  di  mesin ,  kemudian  di  laya r  mesin  

te r l i h a t  jumlah  kred i t  ,  gambar  kupu- kupu,  gambar  
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bunga  warna  bi ru ,  gambar  bunga  warna  merah,  gambar  

bunga  warna  kun ing ,  gambar  be la l ang ,  gambar  bunga  

kembang  sepatu ,  gambar  kecoak ,  gambar  kumbang,  

gambar  capung.  Selan ju t nya  pemain  menekan  tombol  

bet  untuk  memainkan  jumlah  poin  yang  dimainkan  

dengan  jumlah  te rkec i l  32  po in  dan  yang  pal i ng  

besar  80  poin .  Kemudian  pemain  menekan  tombol  

sta r t  seh ingga  gambar- gambar  yang  ada  di  laya r  

mesin  akan  berpu ta r  se lama  20  det i k  dan  sete lah  

i t u  gambar  berhent i .  Pemain  akan  menang  apab i l a  

da lam  laya r  muncul  banyak  gambar- gambar  yang  sama 

seh ingga  jumlah  kred i t n ya  semakin  besar  dan  pemain  

akan  ka lah  apab i l a  da lam laya r  muncul  sed ik i t  atau  

t i dak  ada  muncul  gambar- gambar  yang  sama seh ingga  

jumlah  kred i t nya  akan  berkurang  ;

- Bahwa apab i l a  pemain  yang  jumlah  kred i t n ya  t i ngg i  

akan  menghent i kan  permainan ,  maka  pemain  te rsebu t  

menekan  tombol  Canse l  dan  se lan ju t nya  dar i  mesin  

akan  ke lua r  t i ke t  sesua i  dengan  jumlah  kred i t  yang  

dimi l i k i n y a  dimana  jumlah  100  kred i t  yang  

din i l a i n ya  seta ra  dengan 1 t i ke t  ;  

- Bahwa  adapun  cara  permainan  mesin  dino  ada lah  

pemain  membel i  ko in  ke  kas i r  atau  menyuruh  wasi t  

untuk  membel i  ko in  dengan  harga  satu  ko in  sebesar  

Rp  2.000 ,00  (dua  r ibu  rup iah )  dan  kemudian  

memasukkan  ko in  te rsebu t  ke  dalam  lobang  tempat  

ko in  yang  ada  di  mesin ,  kemudian  di  laya r  mesin  

te r l i h a t  jumlah  kred i t ,  gambar  dino ,  gambar  es  

kr im  t i ga ,  gambar  es  kr im  dua,  gambar  es  kr im  

satu ,  gambar  kura - kura ,  gambar  lonceng ,  gambar  

kuc ing ,  gambar  bab i  warna  b i ru ,  gambar  anak  buru  

dua  ekor .  Selan ju tnya  pemain  menekan  tombol  bet  

untuk  memainkan  jumlah  po in  yang  dimainkan  dengan  

jumlah  te rkec i l  32  poin  dan  yang  pa l i ng  besar  120  

poin .  Kemudian  pemain  menekan  tombol  sta r t  

seh ingga  gambar- gambar  yang  ada  di  laya r  mesin  
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akan  berpu ta r  se lama  20  det i k  dan  sete lah  i t u  

gambar  berhen t i .  Pemain  akan  menang  apab i l a  da lam 

laya r  muncul  banyak  gambar- gambar  yang  sama 

seh ingga  jumlah  kred i t n ya  semakin  besar  dan  pemain  

akan  ka lah  apab i l a  da lam laya r  muncul  sed ik i t  atau  

t i dak  ada  muncul  gambar- gambar  yang  sama seh ingga  

jumlah  kred i t nya  akan  berkurang  ;

- Bahwa  adapun  cara  permainan  mesin  A  99  ada lah  

pemain  membel i  ko in  ke  kas i r  atau  menyuruh  wasi t  

untuk  membel i  ko in  dengan  harga  satu  ko in  sebesar  

Rp  2.000 ,00  (dua  r ibu  rup iah )  dan  kemudian  

memasukkan  ko in  te rsebu t  ke  dalam  lobang  tempat  

ko in  yang  ada  di  mesin ,  kemudian  di  laya r  mesin  

te r l i h a t  jumlah  kred i t ,  gambar  mahkota ,  gambar  

tu l i s an  bar  warna  bi ru ,  gambar  tu l i s an  bar  warna  

merah,  gambar  tu l i s an  bar  warna  hi j au ,  gambar  

lonceng ,  gambar  semangka,  gambar  cher r y ,  gambar  

te rong ,  gambar  sunk is .  Selan ju tnya  pemain  menekan 

tombol  bet  untuk  memainkan  jumlah  poin  yang  

dimainkan  dengan  jumlah  te rkec i l  64  poin  dan  yang  

pal i ng  besar  128  poin .  Kemudian  pemain  menekan  

tombol  s ta r t  seh ingga  gambar- gambar  yang  ada  di  

laya r  mesin  akan  berpu ta r  se lama  20  det i k  dan  

sete lah  i t u  gambar  berhen t i .  Pemain  akan  menang 

apab i l a  da lam  layar  muncul  banyak  gambar- gambar  

yang  sama seh ingga  jumlah  kred i t nya  semakin  besar  

dan  pemain  akan  ka lah  apab i l a  da lam  laya r  muncul  

sed ik i t  atau  t i dak  ada  muncul  gambar- gambar  yang  

sama seh ingga  jumlah  kred i t n ya  akan  berkurang  ;

- Bahwa adapun  cara  permainan  mesin  doraemon  ada lah  

pemain  membel i  ko in  ke  kas i r  atau  menyuruh  wasi t  

untuk  membel i  ko in  dengan  harga  satu  ko in  sebesar  

Rp  2.000 ,00  (dua  r ibu  rup iah )  dan  kemudian  

memasukkan  ko in  te rsebu t  ke  dalam  lobang  tempat  

ko in  yang  ada  di  mesin ,  kemudian  di  laya r  mesin  

te r l i h a t  jumlah  kred i t ,  gambar  boneka  warna  merah  
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yang  dibe r i  nomor  1  sampai  dengan  12,  gambar  

boneka  warna  bi ru  yang  diber i  nomor  1  sampai  

dengan  12,  gambar  boneka  warna  kun ing  yang  diber i  

nomor  1  sampai  dengan  12,  gambar  boneka  warna  

merah  muda yang  d iber i  nomor  1  sampai  dengan  12,  

gambar  boneka  doraemon  sebanyak  2  buah,  boneka  

bergambar  bin tang  2 buah,  seh ingga  boneka  yang  ada  

dalam  mesin  ber j umlah  52.  Selan ju tnya  pemain  

menekan  tombol  bet  untuk  memainkan  jumlah  po in  

yang  dimainkan  dengan  jumlah  te rkec i l  1  po in  dan  

yang  pal i ng  besar  999  poin .  Kemudian  pemain  

menekan  tombol  sta r t  seh ingga  ke lua r  satu  bo la  

kec i l  yang  mengel i l i n g i  boneka- boneka  yang  ada  di  

laya r  mesin  se lama  1  meni t  dan  sete lah  i t u  bo la  

kec i l  masuk  ke  da lam  lobang  yang  ada  di  bawah 

boneka  dan  permainan  berhent i .  Pemain  akan  menang 

apab i l a  jumlah  kred i t n ya  semakin  besar  dan  pemain  

akan  ka lah  apab i l a  jumlah  kred i t nya  akan  berkurang  

;

- Bahwa  se lan ju t nya  pemain  menukar  t i ke t  yang  

dimi l i k i n y a  dengan  had iah  berupa  barang  yang  

dised iakan  o leh  Terdakwa  Kian  Sang  yang  merupakan  

pengurus  Scorp ion  Zone  anta ra  la i n  berupa  

handphone  merk  Nokia ,  mesin  cuc i ,  ku lkas  kec i l ,  

magic  cooker ,  b lender ,  k ipas  angin ,  boneka  besar ,  

boneka  kec i l ,  tea  boto l ,  f ru i t  tea ,  te rmos ,  ge las ,  

kotak  pena,  cermin ,  rokok  ,  minuman  r i ngan  dan  

ro t i ,  d imana  besarnya  had iah  te rgan tung  dengan  

jumlah  kred i t  yang  dimi l i k i  o leh  pemain  ;

- Bahwa  Terdakwa  Renny  Pusp i t asa r i  Hasibuan ,  

Terdakwa  Minah  bin t i  Casmadi ,  Terdakwa  Syahr ian t i  

b in t i  Tajud in  dan  saks i  Supina  Indrawat i  b in t i  

Slamet  Mulyad i  beker j a  d i  Game Scorp ion  Gelanggang  

Permainan  Mekanik  /  Elek t r on i k  Hote l  Formosa  

Nagoya  Kota  Batam  sebaga i  wasi t  dengan  tugas  

membantu  para  pemain  yang  ing in  membel i  ko in ,  
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dimana  para  pemain  yang  ing in  membel i  ko in  dapat  

memanggi l  wasi t  dan  menyerahkan  se jumlah  uang  

untuk  di tuka rkan  dengan  ko in  kepada  Terdakwa  Bet t y  

Wijaya  a l i as  Aluan  dan  Terdakwa  Rahma  Yunia rs i  

b in t i  Agung  al i as  Rahma  se laku  kas i r  dan  sete lah  

ko in  didapa t  kemudian  dibe r i k an  kepada  pemain  yang  

memesan ko in  te r sebu t  ;

- Bahwa  Terdakwa  Akiong  Wiyono,  Terdakwa  Muhammad 

Ri ja  bin  Azis ,  Terdakwa  Mimpin  Tar igan ,  dan  

Terdakwa  Kok  L ie  al i as  Jon i  beker j a  pada  Scorp ion  

Zone  se laku  Tekn is i  yang  ber tugas  untuk  

menghidupkan  dan  memat ikan  mesin  permainan  ser ta  

melakukan  serv i ce  j i k a  ada mesin  yang rusak  ;

- Bahwa harga  1  (sa tu )  buah  ko in  ada lah  sebesar  Rp 

2.000 ,00  (dua  r ibu  rup iah )  dan  min imal  penukaran  

ada lah  5  ( l ima )  buah  ko in  dengan  harga  Rp 

10.000 ,00  (sepu luh  r ibu  rup iah )  ;

- Bahwa  Terdakwa- Terdakwa  beker j a  yang  d ibag i  

menjad i  2  (dua)  sh i f t ,  ya i t u  sh i f t  pag i  dan  sh i f t  

malam,  dengan  jam ker j a  sh i f t  pag i  mula i  jam 10.00  

sampai  dengan  18.00  WIB dan  sh i f t  malam mula i  jam 

18.00  sampai  dengan  01.00  WIB,  d imana  pembel i an  

ko in  te rakh i r  puku l  01.00  WIB  dan  Gelanggang  

Scorp ion  Game tu tup  jam 02.00  WIB ;

- Bahwa pada  har i  Sabtu  tangga l  14 Maret  2009  sek i ra  

puku l  21.00  WIB,  petugas  Pol i s i  dar i  Bareskr im  

Mabes  Pol r i  te l ah  melakukan  penangkapan  te rhadap  

para  Terdakwa,  karena  te rnya ta  mesin - mesin  

permainan  ketangkasan  elek t r on i k  yang  d ioperas i kan  

oleh  ,  saks i  Baharudd in  bin  Atho  dan  mereka  

Terdakwa  ber ten tangan  dengan  Sura t  i z i n  Tetap  

Usaha  Par iw i sa ta  ( ITUP)  yang  dibe r i kan  o leh  Dinas  

Par iw i sa ta  Kota  Batam  disebabkan  permainan  

ketangkasan  elek t r on i k  yang  dise lenggarakan  oleh  

Terdakwa  bers i f a t  untung- untungan  karena  pemain  

ketangkasan  mekanik  elek t r on i k  menjad i  pemenang  
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bukan lah  karena  kep in ta rannya  memainkan  mesin  

te rsebu t ,  namun ada lah  karena  fak to r  keberun tungan  

atau  nas ib  yang  bagus  ada  padanya  ,  sebab  pemain  

dapat  memainkan  mesin  te rsebu t  hanya  dengan  

mengganja l  tombol  s ta r t  dan  tombol  score  mesin  

te rsebu t  dengan  menggunakan  sedotan  minuman ;

- Bahwa  mereka  Terdakwa  dan,  saks i  Baharudd in  bin  

Atho  dengan  senga ja  menyelenggarakan  permainan  

ketangkasan  mekanik  elek t r on i k  se jak  tangga l  25  

Januar i  2009  sampai  dengan  saat  d i t angkap  pada  

tangga l  14  Maret  2009  dimana  Terdakwa- Terdakwa  

menjad i kan  peker j aannya  sebaga i  pencar i an  dengan  

mendapatkan  gaj i  ya i t u  untuk  pengawas  sebesar  Rp 

3.000 .000 ,00  ( t i ga  ju ta  rup iah )  set i ap  bulannya ,  

untuk  wasi t  sebesar  Rp   30.000 ,00 /ha r i ,  untuk  

kas i r  sebesar  Rp 40.000 ,00 /ha r i  dan  untuk  tekn i s i  

sebesar  Rp  50.000 ,00 /ha r i  yang  d i t e r imanya  dar i  

Al i an  mela lu i  Terdakwa Kian  Sang ;

Perbuatan  Terdakwa  sebaga imana  dia tu r  dan  d iancam 

pidana  dalam pasa l  303  ayat  (1 )  ke  2 jo  pasa l  55  ayat  (1 )  

ke 1 Ki tab  Undang- undang Hukum Pidana  ;

Mahkamah Agung te rsebu t  ;

Membaca  tun tu tan  pidana  Jaksa/Penun tu t  Umum pada  

Kejaksaan  Neger i  Batam  tangga l  22  Maret  2010  sebaga i  

ber i ku t  :

1. Menyatakan  Terdakwa  Kian  Sang  al i as  Asan,  Terdakwa  

Bet ty  Wi jaya  al i as  Aluan ,  Terdakwa Rahma Yunia rs i  b in t i  

Agung  a l i as  Rahma,  Terdakwa  Suc i  b in t i  Slamet  Mulyad i ,  

Terdakwa  Renny  Puspi t asa r i  Hasibuan ,  Terdakwa  Minah  

bin t i  Casmadi ,  Terdakwa  Syahr ian t i  b in t i  Tajud in ,  

Terdakwa  Akiong  Wiyono,  Terdakwa  Muhammad  Ri ja  bin  

Azis ,  Terdakwa  Mimpin  Tar igan ,  dan  Terdakwa  Kok  Lie  

al i as  Jon i  te rbuk t i  bersa lah  melakukan  Tindak  Pidana  

Per jud ian  sebaga imana  d ia tu r  dalam  Pasa l  303  ayat  (1 )  

ke- 1 KUHP Jo.  Pasa l  55 ayat  (1 )  ke- 1 KUHP ;

2. Menja tuhkan  Pidana  te rhadap  Terdakwa  Kian  Sang  al i as  
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Asan,  Terdakwa Bet t y  Wi jaya  al i as  Aluan ,  Terdakwa Rahma 

Yunia rs i  b in t i  Agung  al i as  Rahma,  Terdakwa  Suc i  b in t i  

Slamet  Mulyad i ,  Terdakwa  Renny  Puspi t asa r i  Hasibuan ,  

Terdakwa Minah  bin t i  Casmadi ,  Terdakwa Syahr ian t i  b in t i  

Tajud in ,  Terdakwa Akiong  Wiyono,  Terdakwa Muhammad Ri ja  

bin  Azis ,  Terdakwa Mimpin  Tar igan ,  dan Terdakwa Kok Lie  

al i as  Jon i  berupa  Pidana  Penja ra  masing- masing  se lama 8 

(de lapan)  bu lan  diku rang i  penahanan  yang  te l ah  di j a l an i  

dengan per in t ah  Terdakwa di tahan  ;

3. Menyatakan  barang  bukt i  berupa  :

- 2 (dua)  un i t  LCD merek  Samsung ;

- 1 (sa tu )  un i t  Pr in t e r  merek  Canon 

- 1 (sa tu )  un i t  CPU ;

- (sa tu )  un i t  UPS ;

- 1 (sa tu )  un i t  Laptop  merek  Vaio  ;

- 1 (sa tu )  un i t  Rice  cooker  merek  Magic  cooker  ;

- 1 (sa tu )  un i t  b lender  merek  Nat iona l  ;

- 1 (sa tu )  buah te rmos  ;

- 1 (sa tu )  un i t  ku lkas  min i  ;

- 3 ( t i ga )  buah boneka  ;

- 1 (sa tu )  boks  had iah  teh  kotak  ;

- 1 (sa tu )  un i t  mesin  cuc i  min i  ;

- 21 (dua  puluh  satu )  i ka t  t i ke t  ;

- 5 ( l ima )  s lop  rokok  Gudang garam Fi l t e r  ;

- 3 ( t i ga )  un i t  Handphone  merek  Nokia  2600 ;

- 5 ( l ima )  un i t  Handphone  merek  Nokia  1209 ;

- 8 (de lapan)  un i t  Handphone merek  Nokia  6300 ;

- 2 (dua)  un i t  Handphone merek  Nokia  7100 ;

- 2 (dua)  un i t  Handphone merek  Nokia  1202 ;

- 2 (dua)  un i t  mesin  hi tung  ko in  ;

- 1 (sa tu )  un i t  penghancur / pengh i t ung  t i ke t  ;

- 5 ( l ima )  kantong  ko in  ;

- 3 ( t i ga )  buah ka lku la t o r  merek  Ci t i z en  ;

- 1 (sa tu )  buah mesin  Passcard  ;

- 1 (sa tu )  buah Papan absen  ;

- 9 (sembi l an )  buah kurs i  p las t i k  warna  s i l v e r  ;
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- 5 ( l ima )  buah mangkok  tempat  ko in  ;

- 1 (sa tu )  DVR merek  DYNACOLOR DynaGuard  TM 100  

warna  hi tam ;  

- 1  (sa tu )  lembar  lega l i s i r  Sura t  Iz i n  Tetap  

Usaha  Par iw i sa ta  ( ITUP)  Nomor  :  

02/556 / ITUP/JRHK.1 / I / 2009  ;  

- 89 (De lapan  Puluh  sembi lan )  uni t  mesin  Jackpot  

;

- 270  (dua  ra tus  tu juh  pu luh )  lembar  papan  PCB 

Master  Game ;

- 2 (dua)  kotak  PCB master  game rusak  ;

- Uang sebesar  Rp 63.858 .000 ,00  (enam pu luh  t i ga  

ju ta  de lapan  ra tus  l ima  puluh  delapan  r ibu  

rup iah )  ;

- Rp  8.710 .000 ,00  (de lapan  ju ta  tu juh  ra tus  

sepu luh  r i bu  rup iah )  ;

- $GD 1723.  (se r i bu  tu j uh  ra tus  dua  puluh  t i ga  

dol l a r  Singapura )  ;

- RM 933 (sembi l an  ra tus  t i ga  puluh  t i ga  r i ngg i t  

Malays ia )  ;

- $ 100 (se ra tus  dol l a r  Amer ika )  ;

- $GD  160  (se ra tus  enam  puluh)  do l l a r  

Singapore  ;

Di lampi r kan  da lam  berkas  perkara  untuk  d ipe rgunakan  

dalam perkara  la i n .

4. Menetapkan  agar  Terdakwa membayar  b iaya  perkara  sebesar  

Rp  2.000 ,00  (dua  r i bu  rup iah )  ;

Membaca  putusan  Pengad i l an  Neger i  Batam  No.  

756/P ID .B /2009 /  PN.BTM.  tangga l  25  Mei  2010  yang  amar  

lengkapnya  sebaga i  ber i ku t  :  

1. Menyatakan  Terdakwa- Terdakwa  Kian  Sang  al i as  Asan,  

Bet ty  Wijaya  al i as  Aluan ,  Rahma Yunia rs i  b in t i  Agung 

al i as  Rahma,  Suci  b in t i  Slamet  Mulyad i ,  Renny  

Puspi t asa r i  Hasibuan ,  Minah  bin t i  Casmadi ,  

Syahr i an t i  b in t i  Tajud in ,  Akiong  Wiyono,  Muhammad 

Ri ja  bin  Azis ,  Mimpin  Tar igan ,  dan  Kok  Lie  al i as  
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Jon i  t i dak  te rbuk t i  secara  sah  dan  menyak inkan  

bersa lah  melakukan  t i ndak  pidana  sebaga imana  dalam 

dakwaan Pr ima i r  dan Subs ida i r  ;

2. Membebaskan  Terdakwa- Terdakwa  te rsebu t  karena  i t u  

dar i  semua dakwaan te rsebu t  ;

3. Memul ihkan  hak  Terdakwa- Terdakwa  dalam  kemampuan,  

kedudukan  dan harka t  ser ta  martaba tnya  ;

4. Menetapkan  barang  bukt i  berupa  

- 2 (dua)  un i t  LCD merek  Samsung ;

- 1 (sa tu )  un i t  Pr in t e r  merek  Canon ;

- 1 (sa tu )  un i t  CPU ;

- 1 (sa tu )  un i t  UPS ;

- 1 (sa tu )  un i t  Laptop  merek  Vaio  ;

- 1 (sa tu )  un i t  Rice  cooker  merek  Magic  cooker  ;

- 1 (sa tu )  un i t  b lender  merek  Nat iona l  ;

- 1 (sa tu )  buah te rmos  ;

- 1 (sa tu )  un i t  ku lkas  min i  ;

- 3 ( t i ga )  buah boneka  ;

- 1 (sa tu )  boks  had iah  teh  kotak  ;

- 1 (sa tu )  un i t  mesin  cuc i  min i  ;

- 21 dua puluh  satu )  i ka t  t i ke t  ;

- 5 ( l ima )  s lop  rokok  Gudang garam Fi l t e r  ;

- 3 ( t i ga )  un i t  Handphone  merek  Nokia  2600.

- 5 ( l ima )  un i t  Handphone  merek  Nokia  1209 ;

- 8 (de lapan)  un i t  Handphone merek  Nokia  6300 ;

- 2 (dua)  un i t  Handphone merek  Nokia  7100 ;

- 2 (dua)  un i t  Handphone merek  Nokia  1202 ;

- 2 (d  ua)  un i t  mesin  hi tung  ko in  ;

- 1 (sa tu )  un i t  penghancur / pengh i t ung  t i ke t  ;

- 5 ( l ima )  kantong  ko in  ;

- 3 ( t i ga )  buah ka lku la t o r  merek  Ci t i z en  ;

- 1 (sa tu )  buah mesin  Passcard  ;

- 1 (sa tu )  buah Papan absen  ;

- 9 (sembi l an )  buah kurs i  p las t i k  warna  s i l v e r  ;

- 5 ( l ima )  buah mangkok  tempat  ko in  ;

- 1  (sa tu )  DVR merek  DYNACOLOR DynaGuard  TM 100  warna  
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hi tam ;

- 1  (sa tu )  lembar  lega l i s i r  Sura t  Iz i n  Tetap  Usaha  

Par iw i sa ta  ( ITUP)  Nomor  :  02/556 / ITUP/JRHK.1 / I / 2 009  ;  

- 89 (De lapan  Puluh  sembi lan )  un i t  mesin  Jackpo t  ;

- 270  (dua  ra tus  tu j uh  pu luh )  lembar  papan  PCB Master  

Game ;

- 2 (dua)  kotak  PCB master  game rusak  ;

- Uang  sebesar  Rp  63.858 .000  (enam  puluh  t i ga  ju ta  

de lapan  ra tus  l ima  puluh  de lapan  r i bu  rup iah )  ;

- Rp 8.710 .000  (de lapan  ju ta  tu juh  ra tus  sepu luh  r i bu  

rup iah )  ;  

- $GD 1723  (se r i bu  tu j uh  ra tus  dua  pu luh  t i ga  dol l a r  

Singapura )  ;

- RM 933  (sembi l an  ra tus  t i ga  puluh  t i ga  r i ngg i t  

Malays ia )  ;

- $ 100 (se ra tus  dol l a r  Amer ika )  ;

- $GD 160 (se ra tus  enam puluh)  do l l a r  Singapore  ;

Dikembal i kan  kepada  Jaksa /Penuntu t  Umum untuk  dipaka i  

da lam perkara  la i n .

5. Membebankan  biaya  perkara  kepada  Negara  ;

Menginga t  akan  akta  ten tang  permohonan  kasas i  No.  

13/Ak ta .  Pid /2010 /PN.BTM.  yang  dibua t  o leh  Pani te ra  pada  

Pengad i l an  Neger i  Batam  yang  menerangkan ,  bahwa  pada  

tangga l  1  Jun i  2010  Jaksa /  Penuntu t  Umum pada  Kejaksaan  

Neger i  Batam  te l ah  mengajukan  permohonan  kasas i  te rhadap  

putusan  Pengad i l an  Neger i  te rsebu t  ;

Memperhat i kan  memor i  kasas i  ber tangga l  14  Jun i  2010  

dar i  Jaksa/Penun tu t  Umum sebaga i  Pemohon  Kasas i  yang  

di te r ima  di  Kepani t e raan  Pengad i l an  Neger i  Batam  pada  

tangga l  14 Jun i  2010 ;

Membaca sura t - sura t  yang  bersangku tan  ;

Menimbang,  bahwa  putusan  Pengadi l an  Neger i  te rsebu t  

te l ah  di j a t uhkan  dengan  had i rnya  Pemohon  Kasas i / Jaksa /  

Penuntu t  Umum pada  Kejaksaan  Neger i  Batam pada  tangga l  25  

Mei  2010  dan  Pemohon Kasas i / Jaksa /Penun tu t  Umum mengajukan  

permohonan  kasas i  pada  tangga l  14  Jun i  2010  ser ta  memor i  
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kasas inya  te l ah  di te r ima  Kepani te r aan  Pengad i l an  Neger i  

Batam pada tangga l  14 Jun i  2010,  dengan  demik ian  permohonan  

kasas i  beser ta  alasan- a lasannya  te l ah  d ia j ukan  dalam 

tenggang  waktu  dan dengan cara  menuru t  Undang- Undang ;

Menimbang,  bahwa pasa l  244  KUHAP (K i t ab  Undang- Undang 

Hukum  Acara  Pidana)  menentukan  bahwa  te rhadap  putusan  

perkara  pidana  yang  dibe r i k an  pada  t i ngka t  te rakh i r  o leh  

pengad i l an  la i n ,  se la i n  dar ipada  Mahkamah Agung,  Terdakwa  

atau  Penuntu t  Umum dapat  mengajukan  permin taan  kasas i  

kepada  Mahkamah Agung kecua l i  te rhadap  putusan  bebas  ;

Menimbang,  bahwa  akan  te tap i  Mahkamah  Agung 

berpendapat  bahwa  se laku  badan  Perad i l an  Ter t i ngg i  yang  

mempunyai  tugas  untuk  membina  dan  menjaga  agar  semua hukum 

dan  Undang- Undang  d ise lu r uh  wi layah  Negara  d i t e r apkan  

secara  tepa t  dan  adi l ,  Mahkamah  Agung  waj ib  memer iksa  

apab i l a  ada  pihak  yang  mengajukan  permohonan  kasas i  

te rhadap  putusan  pengad i l an  bawahannya  yang  membebaskan  

Terdakwa,  ya i t u  guna  menentukan  sudah  tepa t  dan  adi l kah  

putusan  pengad i l an  bawahannya  i t u  ;

Menimbang,  bahwa  namun demik ian  sesua i  yur i sp rudens i  

yang  sudah  ada  apab i l a  te rnya ta  putusan  pengad i l an  yang  

membebaskan  Terdakwa  i t u  merupakan  pembebasan  yang  murn i  

s i f a t nya ,  maka  sesua i  keten tuan  Pasa l  244  KUHAP (K i t ab  

Undang- Undang  Hukum  Acara  Pidana)  te rsebu t ,  permohonan  

kasas i  te rsebu t  harus  d inya takan  t i dak  dapat  d i t e r ima  ;

Menimbang,  bahwa  seba l i knya  apab i l a  pembebasan  i t u  

didasarkan  pada  penafs i r an  yang  ke l i r u  te rhadap  sebutan  

t i ndak  pidana  yang  dimuat  da lam  sura t  dakwaan  dan  bukan  

didasarkan  pada  t i dak  te rbuk t i n ya  suatu  unsur  perbua tan  

yang  didakwakan ,  atau  apab i l a  pembebasan  i t u  sebenarnya  

ada lah  merupakan  putusan  lepas  dar i  sega la  tun tu tan  hukum,  

atau  apab i l a  da lam menja tuhkan  putusan  i t u  pengad i l an  te l ah  

melampaui  batas  kewenangannya  (mesk ipun  hal  in i  t i dak  

dia jukan  sebaga i  a lasan  kasas i ) ,  Mahkamah Agung  atas  dasar  

pendapatnya  bahwa pembebasan  i t u  bukan  merupakan  pembebasan  

yang  murn i  harus  mener ima  permohonan kasas i  te rsebu t  ;
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Menimbang,  bahwa  a lasan- alasan  yang  dia j ukan  oleh  

Pemohon  Kasas i /  Jaksa /Penun tu t  Umum pada  pokoknya  adalah  

sebaga i  ber i ku t  :

- Bahwa  Pengadi l an  Neger i  Batam  di  Batam,  da lam 

memer iksa  dan  mengadi l i  perka ra  te rsebu t ,  te l ah  

melakukan  keke l i r uan  dengan  a lasan  bahwa  dalam 

menja tuhkan  putusan  i t u  Pengadi l an  te lah  melampaui  

batas  kewenangannya,  karena  Maje l i s  Hakim  t i dak  

mendasar i  pembukt i an  unsur - unsur  perbuatan  yang  

di l akukan  Terdakwa  Kian  Sang  a l i as  Asan  dkk  pada  

fak ta - fak ta  yang  te rungkap  di  pers i dangan ,  hal  in i  

dapat  d i l i h a t  dar i  t i dak  dimasukkan  fak ta - fak ta  

hukum  yang  dipero l eh  dipers i dangan  te ru tama  dar i  

kete rangan  saks i  Tjo  Joeho i  a l i as  Eddy  ser ta  saks i  

Kas imi  a l i as  Ras  bin t i  Waj im  yang  pada  saat  p ihak  

kepo l i s i a n  melakukan  penggerebekan  /penangkapan  pada  

har i  Sabtu  tangga l  14  Maret  2009  sek i t a  jam  09.00  

WIB  ber tempat  di  Lokas i  Permainan  Ketangkasan  

Elek t r on i k  Scorp ion  Zone  KOmplek  Ci ty  Plaza  Hote l  

Formosa  Lanta i  dasar  Kelu rahan  Lubuk  Raja  Kota  Batam 

sedang  berada  dan main  di l okas i  te rsebu t  ;

- Bahwa  Maje l i s  Hakim  juga  t i dak  mempert imbangkan  

fak ta - fak ta  hukum ten tang  cara  memainkan  mesin - mesin  

ketangkasan  melkan ik  elek t r on i k  te rsebu t ,  seh ingga  

dapat  d ike tahu i  apakah  permainan  mesin  ketangkasan  

mekanik  elek t r on i k  te rsebu t  s i f a t nya  untung- untungan  

sebaga imana  dimaksud  da lam penger t i an  permainan  jud i  

da lam  pasa l  303  ayat  (3 )  KUHP ya i t u  “ t i a p - t i ap  

permainan  dimana  pada  umumnya  kemungk inan  mendapat  

untung  bergantung  kepada  perun tungan  belaka” ;

- Bahwa  Maje l i s  Hakim  juga  t i dak  mempert imbangkan  

fak ta - fak ta  hukum ten tang  cara  memainkan  mesin - mesin  

ketangkasan  mekanik  elek t r on i k  te r sebu t  seh ingga  

dengan  dike tahu i  apakah  permainan  mesin  ketangkasan  

mekanik  elek t r on i k  te rsebu t  s i f a t n ya  untung-

untungan .  Fakta - fak ta  hukum  yang  t i dak  
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diper t imbangkan  te rsebu t  adalah  :  

- Bahwa  cara  permainan  mesin  kupu- kupu  :  Permainan  

jen i s  mesin  Kupu  kupu  dimainkan  dengan  cara  ya i t u  

Pemain  membel i  Koin  (1  ko in  seharga  Rp  2.000 .00 )  

kemudian  pemain  memasukkan  ko in  ke  mesin  Kupu- kupu  

dan  te r l i h a t  d i l aya r  ni l a i  100  poin t  kemudian  pemain  

memencet  tombol  pasang  (pasangan  min imal  32  poin t  

dan  maksimal  80 poin t ) ,  misa l  pemain  pasang  80 poin t  

maka  di l aya r  akan  te r l i h a t  pasangan  80  poin t  d i  

po jok  sebe lah  kanan  kemudian  pemain  pencet  tombol  

Star t  maka  di  laya r  akan  tampak  gambar  berpu ta r  

(capung ,  kumbang,  kupu- kupu,  semut  kembang  sepatu ,  

te ra ta i  merah,  te ra ta i  b i ru  dan  JP  (Jack  Pot )  dan  

pemain  menunggu  gambar  berhen t i .  Pemain  juga  dapat  

memencet  tombol  Star t  dengan  ja r i  untuk  

memberhent i kan  gambar  yang  sedang  berpu ta r  untuk  

leb ih  cepat  mengadu  poin t  yang  d ipasang  dan  dengan  

memencet  tombol  te rsebu t  kadang- kadang  ada  harapan  

(un tuk  menang)  bisa  muncul  9  yang  sama  dan  akan  

mendapatkan  poin t  banyak .  Sete lah  gambar  yang  

berpu ta r  pada  laya r  berhen t i  kemudian  pada  laya r  

te rdapa t  3  gambar  (con toh  min ima l  3  gambar  capung  

segar i s  /  3  gambar  capung  segar i s  menurun)  maka 

pemain  mendapatkan  poin t  2  ka l i  l i pa t  dar i  po in t  

yang  dipasang  apab i l a  po in t  yang  dipasang  80  poin t  

maka  poin t  yang  d idapa t  sebanyak  160  po in t  dan  

pemain  dinya takan  menang  kemudian  pemain  memencet  

tombol  take  score  dan  poin t  akan  berp indah  ke  tempat  

score  poin t  (modal ) . J i k a  pemain  ing in  pasang  po in t  

lag i  untuk  diadu ,  pemain  t i ngga l  memencet  tombol  Bet  

sete lah  i t u  pemain  t i ngga l  memencet  tombol  Star t  

untuk  memutar  gambar ,  apab i l a  gambar  pada  layar  

berhen t i  dan  t i dak  muncul  gambar  yang  sama segar i s  

(min ima l  3  gambar  dan  maksimal  9  (sembi l an )  gambar  

maka  pemain  t i dak  akan  mendapatkan  poin t  dan  poin t  

(con toh  sebanyak  80  poin t )  yang  d ipasang  hangus  
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(kembal i  ke  angka  0  (No l )  dan  pemain  dinya takan  

ka lah  ;  

- Bahwa  benar  untuk  menentukan  pemenang  dan  besarnya  

kemenangan  yang  dimenangkan  o leh  permainan  Mesin  

kupu- kupu  ada lah  sbb :

1. gambar  kupu- kupu  =  bet  80  poin  x  200  

poin  =  16.000  poin  +  bonus  dar i  mesin  

30.000  poin  = 46.000  po in  = 460  lembar  

t i ke t  mendapatkan  had iah  Handphone  

Nokia  260 ;

2. gambar  bunga  bi ru  =  bet  80  poin  x  100  

poin  =  8.000  poin  +  bonus  dar i  mesin  

30.000  poin  = 38.000  po in  = 380  lembar  

t i ke t  mendapatkan  had iah  Handphone  

Nokia  1650 dan Kipas  Angin  ;  

3. gambar  bunga  merah  = bet  80  poin  x  90  

poin  =  7.200  po in  bonus  dar i  mesin  

30.000  poin  = 37.200  po in  = 372  lembar  

t i ke t  mendapatkan  had iah  Handphone  

Nokia  1650 dan Kipas  Angin  ;

4. gambar  kumbang = bet  80  poin  x  80  poin  

= 6.400  poin  + bonus  dar i  mesin  30.000  

poin  =  36.400  poin  =  364  lembar  t i ke t  

mendapatkan  had iah  Handphone  Nokia  1650  

;

5. gambar  bunga  kun ing  = bet  80  poin  x  60  

poin  =  4.600  poin  +  bonus  dar i  mesin  

30.000  poin  = 34.600  po in  = 364  lembar  

t i ke t  mendapatkan  had iah  Handphone  

Nokia  1650 ;  

6. gambar  be la l ang  = bet  80 poin  x  60 poin  

= 4.600  poin  + bonus  dar i  mesin  30.000  

poin  =  34.600  poin  =  364  lembar  t i ke t  

mendapatkan  had iah  Handphone  Nokia  1650  

;

7. gamber  kembang  sepatu  =  bet  80  poin  x  
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40 poin  = 3.200  poin  + bonus  dar i  mesin  

15.00  poin  =  18.200  poin  =  182  lembar  

t i ke t  mendapatkan  had iah  DVD ;

8. gambar  kecoak  = bet  80 poin  x  40 poin  = 

3.200  po in  +  bonus  dar i  mesin  15.000  

poin  =  18.200  poin  =  182  lembar  t i ke t  

mendapatkan  had iah  DVD ;

9. gambar  capung  = bet  80 poin  x  40 poin  = 

3.200  po in  +  bonus  dar i  mesin  15.000  

poin  =  18.200  poin  =  182  lembar  t i ke t  

mendapatkan  had iah  DVD ;  

10. gambar  any  bunga  =  bet  80  poin  x  40 

poin  =  3.200  poin  +  bonus  dar i  mesin  

15.000  poin  = 18.200  po in  = 182  lembar  

t i ke t  mendapatkan  had iah  DVD ;

- Bahwa  cara  permainan  mesin  Dino  :  Per tama  Pemain  

membel i  ko in  dikas i r  d imana  harga  satu  ko in  sama 

dengan  Rp  2.000 ,00  kemudian  pemain  langsung  

memasukan  ko in  yang  d ibe l i n ya  te rsebu t  keda lam 

lobang  tempat  ko in  yang  ada  di  mesin  kemudian  

di l aya r  mesin  te r l i h a t  jumlah  kred i t  dan  gambar  

dino ,  gambar  eskr im  t i ga ,  gambar  eskr im  dua,  gambar  

eskr im  satu ,  gambar  kura - kura ,  gambar  lonceng ,  

gambar  kuc ing ,  gambar  bab i  warna  bi ru ,  gambar  anak  

buru  dua  ekor  kemudian  pemain  menekan  tombol  bet  

( j umlah  po in  yang  akan  diper t a r uhkan)  dan  bet  

te rsebu t  sudah  di ten tukan  oleh  mesin  yang  pal i ng  

kec i l  32 po in  dan yang  pal i ng  besar  120 poin  sete lah  

i t u  pemain  langsung  menekan  tombol  sta r  maka gambar-

gambar  yang  ada  di l aya r  mesin  berpu ta r  k i r a - k i ra  20  

det i k  sete lah  i t u  gambar- gambar  berhen t i  dan  baru lah  

pemain  dapat  menentukan  pemenang  dan  j i k a  pemian  

menang  maka  jumlah  p ion  kemenangannya  masuk  tempat  

kred i t  dan  beg i tu l ah  permainan  i t u  ber ja l an  sampai  

dengan  pemian  menang dan  sete lah  i t u  pemain  langsung  

menekan  tombol  Cance l  kemudian  t i ke t  yang  ada  di  
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dalam  mesin  ke lua r  dar i  lobang  t i ke t  sesua i  dengan  

berapa  jumlah  po in  yang  ada  d i  ko lom  kred i t  dengan  

perh i t ungan  100 poin  sama dengan 1 t i ke t  :

- Menentukan  pemenang  dan  besarnya  kemenangan  yang  

dimenangkan  oleh  permainan  Mesin  Dino  adalah  sbb :

1.9 gambar  dino  = bet  120  poin  x  3000  po in  = 

360.000  poin  +  bonus  dar i  mesin  20.000  

poin  =  380.000  poin  =  3800  lembar  t i ke t  

mendapatkan  had iah  Handphone  Nokia  N 82,  

Handphone Nokia  5310 ;

2.9 gambar  eskr im  t i ga  = bet  120  po in  x  150  

poin  =  18.000  poin  +  bonus  dar i  mesin  

20.000  poin  =  38.000  po in  =  380  lembar  

t i ke t  mendapatkan  had iah  Handphone  Nokia  

1650 dan Kipas  Angin  ;

3.9 gambar  esk im  dua  =  bet  120  poin  x  140  

poin  =  16.800  poin  +  bonus  dar i  mesin  

20.000  poin  =  36.800  po in  =  368  lembar  

t i ke t  mendapatkan  had iah  2 un i t  DVD ;  

4.9 gambar  anak  burung  = bet  120  po in  x  130  

poin  =  15.600  poin  +  bonus  dar i  mesin  

20.000  poin  =  35.600  po in  =  356  lembar  

t i ke t  mendapatkan  had iah  Handphone  Nokia  

1650 dan cermin  ;

5.9 gambar  eskr im  satu  = bet  120  po in  x  120  

poin  =  14.400  poin  +  bonus  dar i  mesin  

20.000  poin  =  34.400  po in  =  344  lembar  

t i ke t  mendapatkan  had iah  Handphone  Nokia  

1650 dan cermin  ;

6.9 gambar  kura - kura  =  bet  120  poin  x  100  

poin  =  12.000  poin  +  bonus  dar i  mesin  

20.000  poin  =  32.000  po in  =  320  lembar  

t i ke t  mendapatkan  had iah  Handphone  Nokia  

1650 dan rokok  7 bungkus  ;  

7.9 gambar  loncang  = bet  120  poin  x  100  poin  

=  12.000  po in  +  bonus  dar i  mesin  20.000  

Hal   29  dar i   40 Hal .Pu t .No .  1751 K/Pid /2010

Disclaimer
Kepaniteraan Mahkamah Agung Republik Indonesia berusaha untuk selalu mencantumkan informasi paling kini dan akurat sebagai bentuk komitmen Mahkamah Agung untuk pelayanan publik, transparansi dan akuntabilitas
pelaksanaan fungsi peradilan. Namun dalam hal-hal tertentu masih dimungkinkan terjadi permasalahan teknis terkait dengan akurasi dan keterkinian informasi yang kami sajikan, hal mana akan terus kami perbaiki dari waktu kewaktu.
Dalam hal Anda menemukan inakurasi informasi yang termuat pada situs ini atau informasi yang seharusnya ada, namun belum tersedia, maka harap segera hubungi Kepaniteraan Mahkamah Agung RI melalui :
Email : kepaniteraan@mahkamahagung.go.id    Telp : 021-384 3348 (ext.318) Halaman 29



Mah
ka

m
ah

 A
gung R

ep
ublik

 In
dones

ia

Mah
ka

m
ah

 A
gung R

ep
ublik

 In
dones

ia

Mah
ka

m
ah

 A
gung R

ep
ublik

 In
dones

ia

Mah
ka

m
ah

 A
gung R

ep
ublik

 In
dones

ia

Mah
ka

m
ah

 A
gung R

ep
ublik

 In
dones

ia

Direktori Putusan Mahkamah Agung Republik Indonesia
putusan.mahkamahagung.go.id

poin  =  32.000  poin  =  320  lembar  t i ke t  

mendapatkan  had iah  Handphone  Nokia  1650  

dan rokok  7 bungkus  ;

8.9 gambar  bab i  b i ru  =  bet  120  poin  x  100  

poin  =  12.000  poin  +  bonus  dar i  mesin  

20.000  poin  =  32.000  po in  =  320  lembar  

t i ke t  mendapatkan  had iah  Handphone  Nokia  

1650 dan rokok  7 bungkus  ;

9.9 gambar  kuc ing  = bet  120 poin  x  100 poin  = 

12.000  poin  +  bonus  dar i  mesin  20.000  

poin  =  32.000  poin  =  320  lembar  t i ke t  

mendapatkan  had iah  Handphone  Nokia  1650  

dan rokok  7 bungkus  ;

10.9 gambar  Any  eskr im  = bet  120  poin  x  100  

poin  =  12.000  poin  +  bonus  dar i  mesin  

20.000  poin  =  32.000  po in  =  320  lembar  

t i ke t  mendapatkan  had iah  Handphone  Nokia  

1650 dan rokok  7 bungkus  ;

- Bahwa  cara  permainan  mesin  A99  Per tama  :  Pemain  

membel i  ko in  dikas i r  d imana  harga  satu  ko in  sama 

dengan  Rp  2.000 ,00  kemudian  pemain  langsung  

memasukan  ko in  yang  d ibe l i n ya  te rsebu t  keda lam 

lobang  tempat  ko in  yang  ada  di  mesin  kemudian  

di l aya r  mesin  te r l i h a t  jumlah  kred i t  dan  gambar  

mahkota  ,  gambar  tu l i s an  bar  warna  bi ru ,  gambar  

tu l i s an  bar  warna  merah,  gambar  tu l i s an  bar  warna  

hi j au ,  gambar  lonceng ,  gambar  semangka,  gambar  

cher ry ,  gambar  te rong ,  gambar  sank is  kemudian  pemain  

menekan  tombol  bet  ( j umlah  poin  yang  akan  

dipe r t a r uhkan)  dan  bet  te r sebu t  sudah  di ten tukan  

oleh  mesin  yang  pa l i ng  kec i l  64 poin  dan yang  pal i ng  

besar  128  poin  sete lah  i t u  pemain  langsung  menekan  

tombol  s ta r  maka  gambar- gambar  yang  ada  di l aya r  

mesin  berpu ta r  k i r a - k i ra  20  det i k  sete lah  i t u  

gambar- gambar  berhen t i  dan  baru lah  pemain  dapat  

menentukan  pemenang  dan  j i ka  pemian  menang  maka 
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jumlah  pion  kemenangannya  masuk  tempat  kred i t  dan  

beg i t u l ah  permainan  i t u  ber ja l an  sampai  dengan  

pemian  menang  dan  sete lah  i t u  pemain  langsung  

menekan  tombol  Cance l  kemudian  t i ke t  yang  ada  di  

da lam  mesin  ke lua r  dar i  lobang  t i ke t  sesua i  dengan  

berapa  jumlah  po in  yang  ada  d i  ko lom  kred i t  dengan  

perh i t ungan  100 poin  sama dengan 1 t i ke t  ;

- Menentukan  pemenang  dan  besarnya  kemenangan  yang  

dimenangkan  oleh  permainan  Mesin  A99 ada lah  sbb :

1. gambar  mahkota  = bet  128  poin  x  

2000  poin  = 256.000  poin  = 2560  

lembar  t i ke t  mendapatkan  had iah  

Handphone  Nokia  N 82 dan  minuman 

ka leng  ;

2. gambar  tu l i s an  bar  bi ru  =  bet  

128  poin  x  500  poin  =  64.000  

poin  =  640  lembar  t i ke t  

mendapatkan  had iah  Handphone  

Nokia  7100 ;

3. gambar  tu l i s an  bar  merah  =  bet  

128  poin  x  300  poin  =  38.400  

poin  =  384  lembar  t i ke t  

mendapatkan  had iah  Handphone  

Nokia  1650 dan blender  ;  

4. gambar  tu l i s an  bar  hi j au  =  bet  

128  poin  x  200  poin  =  25.600  

poin  =  256  lembar  t i ke t  

mendapatkan  had iah  Handphone  

Nokia  1209 dan rokok  5 bungkus  ;  

5. gambar  cehr ry  =  bet  128  poin  x  

200  poin  =  25.600  poin  =  256 

lembar  t i ke t  mendapatkan  had iah  

Handphone  Nokia  1209 dan rokok  5 

bungkus  ;  

6. gambar  semangka  = bet  128 poin  x  

200  poin  =  25.600  poin  =  256 
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lembar  t i ke t  mendapatkan  had iah  

Handphone  Nokia  1209 dan rokok  5 

bungkus  ;  

7. gambar  lonceng  = bet  128  poin  x  

100  poin  =  12800  po in  =  128 

lembar  t i ke t  mendapatkan  had iah  

Handphone  Nokia  Rescooker  dan 

rokok  2 bungkus  ;  

8. gambar  te rong  =  bet  128  poin  x  

100  poin  =  12800  po in  =  128 

lembar  t i ke t  mendapatkan  had iah  

Handphone  Nokia  Rescooker  dan 

rokok  2 bungkus  ;  

9. gambar  sank is  =  bet  128  po in  x  

100  poin  =  12800  po in  =  128 

lembar  t i ke t  mendapatkan  had iah  

Handphone  Nokia  Rescooker  dan 

rokok  2 bungkus  ;  

10. gambar  any  bar  = bet  128  poin  x  

100  poin  =  12800  po in  =  128 

lembar  t i ke t  mendapatkan  had iah  

Handphone  Nokia  Reskuker  dan 

rokok  2 bungkus  ;

- Bahwa cara  permainan  mesin  doraemon :  Per tama  Pemain  

membel i  ko in  dikas i r  d imana  harga  satu  ko in  sama 

dengan  Rp  2.000 ,00  kemudian  pemain  langsung  

memasukan  ko in  yang  dibe l i n ya  te rsebu t  keda lam 

lobang  tempat  ko in  yang  ada  d i  mesin  kemudian  d i  

da lam mesin  te rdapa t  boneka  warna  merah  yang  dibe r i  

nomor  1  sampai  dengan  12  ,  boneka  warna  bi ru  yang  

dibe r i  nomor  1  sampai  dengan  12  ,  boneka  warna  

kun ing  yang  dibe r i  nomor  1 sampai  dengan  12 ,  boneka  

warna  merah  muda  yang  dibe r i kan  nomor  1  sampai  

dengan  12,  boneka  bergambarkan  doraemon  sebanyak  2 

buah,  boneka  bergambarkan  bin tang  2 buah  jad i  jumlah  

semua  boneka  yang  ada  d i  da lam  mesin  sebanyak  52  
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buah  sete lah  i t u  pemain  langsung  menekan  tombol  bet  

( j umlah  po in  yang  dipe r t a r uhkan)  yang  pal i ng  kec i l  

satu  po in  dan  yang  pal i ng  besar  999  poin  kemudian  

mesin  ber ja l an  dan dar i  da lam mesin  ke lua r  satu  buah  

bolah  kec i l  kemudian  yang  berpu ta r  mengel i l i n g i  

boneka- boneka  te rsebu t  bersama dengan  mesin  se lama 1 

meni t  sete lah  i t u  maka bolah  kec i l  i t u  masuk keda lam 

lobang  yang  ada  di  bawah  boneka  maka  permainan  

berhen t i  dan  baru lah  pemain  dapat  menentukan  

pemenang  dan  j i k a  pemain  menang  maka  jumlah  pion  

kemenangannya  masuk  tempat  kred i t  dan  j i ka  ka lah  

maka  pion  yang  d ipe r t a r uhkan  akan  hab is  dan  

beg i t u l ah  permainan  i t u  ber ja l an  sampai  dengan  

pemian  menang  dan  sete lah  i t u  pemain  langsung  

menekan  tombol  Cance l  kemudian  t i ke t  yang  ada  di  

da lam  mesin  ke lua r  dar i  lobang  t i ke t  sesua i  dengan  

berapa  jumlah  po in  yang  ada  d i  ko lom  kred i t  dengan  

perh i t ungan  100 poin  sama dengan 1 t i ke t  ;

- Bahwa cara  memainkan  mesin  kecoak  :  Untuk  permainan  

mesin  kecoak  cara  permainannya  hampi r  sama  dengan  

permainan  mesin  Doraemon,  dan  cara  memainkan  mesin  

poo l  ya i t u  cara  permainannya  hampi r  sama  dengan  

permainan  mesin  Doraemon dan Kecoa ;

- Bahwa  benar  untuk  memainkan  mesin  ketangkasan  yang  

ada  di  Area  Ketangkasan  Scorp ion  Ci ty  Plaza  be lakang  

Hote l  Formosa  Nagoya  Kota  Batam  cukup  dengan  

menggunakan  1  (sa tu )  kep ing  ko in  dan  harga  1  (sa tu )  

ko in  ada lah  sebesar  Rp  2.000 ,00  (dua  r i bu  rup iah )  

dimana untuk  1 ko in  ni l a i n ya  100 poin t  ;

-  Bahwa  benar  dapat  Terdakwa  je l askan  dis i n i  bahwa 

untuk  memainkan  mesin  jen i s  permainan  buah,  Dino ,  

Kupu- kupu,  A99,  Doraemon,  Kecoa  dan  Pool  t i dak  cukup  

hanya  dengan  memasukkan  ko in  keda lam  mesin ,  

mela inkan  pemain  harus  memasang  /  memper ta ruhkan  

poin t  untuk  diadu  yang  ada  d i  Cred i t  po in t ,  sete lah  

i t u  dengan  memencet  tombol  sta r  mesin  te rsebu t  baru  
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dapat  dimainkan ,  begi t u  sete rusnya  ;

- Bahwa  mesin - mesin  ;  Kupu- kupu,  Mesin  Dino,  Mesin  

A99,  Mesin  Doraemon,  Mesin  Kecoak  dan  Mesin  Pool ,  

secara  umum  pengoperas iona l i s as i annya  digunakan  

untuk  per ta ruhan .  Adapun  yang  d iper t a r uhkan  ada lah  

score  yang  dipe ro l eh  pemain  ket i ka  memasukkan  ko in  

keda lam  mesin .  Dalam  hal  in i  satu  ko in  seharga  Rp 

2.000 ,00  (dua  r ibu  rup iah )  yang  dised iakan  dan  

dibe l i  dar i  penye lenggara ,  dan  set i ap  ko in  seta ra  

dengan  100 poin t .  Ket i ka  sebag ian  atau  se lu ruh  poin t  

te rsebu t  d ipe r t a r uhkan  untuk  satu  ka l i  permainan ,  

dan  dengan  menekan  tombol  te r t en tu  mesin  akan  

“memutar ”  gambar- gambar  yang  te rsed ia  d i  moni to r  

da lam waktu  te r t en t u  (20  det i k ) ,  dan  ket i ka  puta ran  

gambar  te rsebu t  berhen t i  moni to r  memunculkan  gambar  

te r t en t u ,  yang  sebe lumnya  te l ah  di ten tukan  kr i t e r i a  

kemenangannya  (misa lnya  gambar  kupu- kupu  atau  t i ga  

gambar  kupu- kupu  berben tuk  hor i zon ta l ,  ver t i k a l  atau  

diagona l ) ,  maka  pemain  akan  memenangkan  per ta ruhan .  

Untuk  kr i t e r i a  kemenangan  te r t en tu  pemain  mendapat  

“had iah ”  berupa  per l i p a t gandaan  score ,  yang  dapat  

d imasukkan  sebaga i  kred i t  score  yang  dapat  

d ipe r t a r uhkan  kembal i ,  atau  score  te rsebu t  d igan t i  

dengan  t i ke t ,  yang  ni l a i n ya  set i ap  1  (sa tu )  t i ke t  

seta ra  dengan  100  poin t ,  untuk  d i t uka rkan  hadiah  

sebenarnya  dengan  mengumpulkan  se jumlah  t i ke t  

te r t en t u .  Sebal i knya ,  pemain  dika takan  “ka lah ”  

apab i l a  gambar  yang  muncul  d i  moni to r  t i dak  te rmasuk  

dalam  kr i t e r i a  kemenangan.  Pemain  yang  memainkan  

mesin  te rsebu t  t i dak  akan  pernah  dapat  memunculkan  

gambar- gambar  d i  moni to r  sesua i  dengan  kehendaknya ,  

seh ingga  kemungk inan  menang  hanya  berdasarkan  

perun tungan  belaka .  Dalam hal  in i  gambar- gambar  yang  

muncul  d i  moni to r  semata- mata  d ikenda l i k an  oleh  

program  yang  dia tu r  penye lenggara  yang  menyediakan  

mesin  te rsebu t .  Pemain  yang  memainkan  mesin  
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te rsebu t ,  dapat  memperbesar  kemungk inan  

kemenangannya,  ya i t u  dengan  menekan  tombol  te r t en tu  

yang  dapat  mempercepat  “pu ta ran ”  gambar- gambar  yang  

akan  dimuncu lkan  mesin .  Dalam  ha l  in i  kete ramp i l an  

pemain  mempred iks i  kapan  waktu  yang  tepa t  untuk  

menghent i kan  “pu ta ran ”  gambar- gambar  yang  te r t e r a  di  

moni to r  seh ingga  memunculkan  gambar- gambar  kombinas i  

gambar ,  atau  konf i gu ras i  gambar  te r t en t u  yang  

memenuhi  kr i t e r i a  kemenangan,  akan  memperbesar  

kemungk inan  untuk  memenangkan  permainan  ;

- Dalam  permainan  ketangkasan ,  memainkannya  merupakan  

tu j uan  karena  menantang  dan/a tau  mengasy ikan ,  d imana  

kemampuan  untuk  memenangkan  permainan  dipe r l u kan  

la t i h an  atau  pembiasaan,  dan  t i dak  dapat  te r j ad i  

hanya  dengan  perun tung- untungan .  Hadiah  dalam 

permainan  ketangkasan  bukan  tu j uan ,  seh ingga  hadiah  

sebenarnya  ada lah  para  pemain  dengan  memainkannya  

mendapatkan  kesenangan/keasy i kan ,  dan  hadiah  la i nnya  

bers i f a t  h ibu ran .Be rbeda  dengan  permainan  jud i ,  

jus t r u  permainannya  t i dak  menjad i  pent i ng ,  t i dak  

per l u  menar i k  dan  mengasy ikkan  te tap i  had iahnya  yang  

di tu j u  pada  pemain .  Kemenangan  dalam permainan  jud i  

d ipe ro l eh  hanya  dengan  perun tungan  belaka ,  yang  

boleh  jad i  semakin  besar  karena  te r l a t i h  atau  

te rb i asa  ;

- Bahwa di l i h a t  dar i  mesin- masin  yang  digunakan  dalam 

opras iona l  Scorp ion  Zone te rsebu t  maka dapat  d i t a r i k  

kes impu lan  bahwa :

1) Di l i ha t  dar i  cara  

pengoperas iona lannya ,  permainan  

dalam mesin  in i  bukan  tu juan ,  te tap i  

ada lah  ala t  per ta ruhan  untuk  

mendapatkan  had iah .  Adapun  yang  

dipe r t a r uhkan  ada lah  score  yang  

dipe ro l eh  pemain  ket i ka  memasukkan  

ko in  keda lam  mesin .  Dalam  ha l  in i  
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satu  ko in  seharga  Rp 2.000 ,00  (dua  

r i bu  rup iah )  yang  dised iakan  dan  

dibe l i  dar i  penye lenggara ,  dan 

set i ap  ko in  seta ra  dengan  100  poin t .  

Ket i ka  sebag ian  atau  se lu ruh  poin t  

te rsebu t  d iper t a r uhkan  untuk  satu  

ka l i  permainan ,  dan  dengan  menekan  

tombol  te r t en tu  mesin  akan  “memutar ”  

gambar- gambar  yang  te rsed ia  di  

moni to r  da lam  waktu  te r t en t u  (20  

det i k ) ,  dan  ket i ka  puta ran  gambar  

te rsebu t  berhen t i  moni to r  

memunculkan  gambar  te r t en tu ,  yang  

sebe lumnya  te l ah  d i t en tukan  kr i t e r i a  

kemenangannya  (misa lnya  gambar  kupu-

kupu  atau  t i ga  gambar  kupu- kupu  

berben tuk  hor i zon ta l ,  ver t i k a l  atau  

diagona l ) ,  maka  pemain  akan  

memenangkan  per ta ruhan .  Untuk  

kr i t e r i a  kemenangan  te r t en t u  pemain  

mendapat  “had iah ”  berupa  

per l i pa t gandaan  score ,  yang  dapat  

d imasukkan  sebaga i  kred i t  score  yang  

dapat  d ipe r t a r uhkan  kembal i ,  atau  

score  te rsebu t  d igan t i  dengan  t i ke t ,  

yang  ni l a i n ya  set i ap  1  (sa tu )  t i ke t  

seta ra  dengan  100  poin t ,  untuk  

di tuka rkan  had iah  sebenarnya  dengan  

mengumpulkan  se jumlah  t i ke t  

te r t en t u .  Sebal i knya ,  pemain  

dika takan  “ka lah ”  apab i l a  gambar  

yang  muncul  d i  moni to r  t i dak  

te rmasuk      da lam     cr i t e r i a  

kemenangan.     Berdasarkan     ha l  

in i ,  

permainannya  send i r i  bukan  tu juan ,  te tap i  
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had iah  yang  di rep resen tas i kan  oleh  t i ke t  

yang  menjad i  tu juan  pemain  ;  

2) Pemain  yang  memainkan  mesin  

te rsebu t  t i dak  akan  pernah  

dapat  memunculkan  gambar-

gambar  di  moni to r  sesua i  

dengan  kehendaknya ,  seh ingga  

kemungk inan  menang  hanya  

berdasarkan  perun tungan  

belaka .  Dalam  hal  in i  

gambar- gambar  yang  muncul  d i  

moni to r  semata- mata  

dikenda l i k an  o leh  program 

yang  dia tu r  penye lenggara  

yang  menyediakan  mesin  

te rsebu t  ;

3) Pemain  yang  memainkan  mesin  

te rsebu t ,  dapat  memperbesar  

kemungk inan  kemenangannya ,  

ya i t u  dengan  menekan  tombol  

te r t en t u  yang  dapat  

mempercepa t  “pu ta ran ”  

gambar- gambar  yang  akan  

dimuncu lkan  mesin  ha l i n i  

yang  oleh  para  pemain  

digunakan  pipe t  untuk  

mengganja l  tombol - tombol  

mesin  permainan  te rsebu t .  

Dalam  hal  in i  kete rampi l an  

pemain  mempred iks i  kapan  

waktu  yang  tepa t  untuk  

menghent i kan  “pu ta ran ”  

gambar- gambar  yang  te r t e r a  

di  moni to r  seh ingga  

memunculkan  gambar- gambar  

kombinas i  gambar ,  atau  
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konf i gu ras i  gambar  te r t en tu  

yang  memenuhi  kr i t e r i a  

kemenangan,  akan  memperbesar  

kemungk inan  untuk  

memenangkan  permainan  ;  

Menimbang,  bahwa  te rhadap  a lasan- a lasan  te rsebu t  

Mahkamah Agung berpendapa t  :

- Bahwa  alasan  kasas i  t i dak  dapat  d ibenarkan  

,Judex  Fact i  t i dak  sa lah  menerapkan  hukum dan  

di  da lam per t imbangannya  sudah  tepa t  dan benar  

;  

- Bahwa  permainan  ketangkasan  Elek t r on i k  

Scorp ion  Zone  sudah  memi l i k i  i z i n  usaha  

perdagngan  dar i  Dinas  Par iw i sa ta  dan 

Kebudayaan  Kota  Batam ;

- Bahwa mel iha t  dar i  po la  permainan  ketangkasan  

te rsebu t ,  permainan  te rsebu t  hanya  bers i f a t  

h ibu ran  dan  dar i  fak ta  yang  ada  di  da lam 

permainan  te rsebu t  t i dak  ada unsur  jud inya  ;

- Bahwa  te rnya ta  Pemohon  Kasas i / Jaksa /Penun tu t  

Umum t i dak  dapat  membukt i kan  bahwa  putusan  

te rsebu t  ada lah  merupakan  pembebasan  yang  

t i dak  murn i ,  karena  Pemohon 

Kasas i / Jaksa /Penun tu t  Umum  t i dak  dapat  

mengajukan  alasan- a lasan  yang  dapat  d i j ad i kan  

dasar  per t imbangan  mengenai  d imana  le tak  s i f a t  

t i dak  murn i  dar i  putusan  bebas  te rsebu t  ;

Menimbang,  bahwa  d isamping  i t u  Mahkamah  Agung 

berdasarkan  wewenang pengawasannya  juga  t i dak  dapat  mel iha t  

bahwa  putusan  te rsebu t  d i j a t uhkan  o leh  Pengadi l an  Neger i  

dengan  te lah  melampaui  batas  wewenangnya,  o leh  karena  i t u  

permohonan  kasas i  Jaksa/Penun tu t  Umum berdasarkan  pasa l  244  

Undang- Undang  No.8  tahun  1981  (KUHAP)  harus  dinya takan  
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t i dak  dapat  d i te r ima  ;

Menimbang,  bahwa  karena  permohonan  kasas i  

Jaksa /Penuntu t  Umum dinya takan  t i dak  dapat  d i te r ima  dan  

Terdakwa  te tap  dibebaskan ,  maka  biaya  perkara  d ibebankan  

kepada  Negara  ;

Memperhat i kan  Undang- Undang  Nomor.48  Tahun  2009,  

Undang- Undang  Nomor.  8 Tahun  1981  dan  Undang- Undang  Nomor.  

14 Tahun  1985  sebaga imana  te l ah  d iubah  dan  d i t ambah  dengan  

Undang- Undang  Nomor.  5  Tahun  2004  dan  perubahan  kedua  

dengan  Undang- Undang  Nomor.  3  Tahun  2009  ser ta  pera tu ran  

perundang- undangan  la i n  yang  bersangku tan  ;  

M E N G A D I  L I

Menyatakan  t i dak  dapat  d i t e r ima  permohonan  kasas i  dar i  

Pemohon Kasas i  :  Jaksa /Penun tu t  Umum pada  Kejaksaan  Neger i  

Batam te rsebu t  ;  

Membebankan  biaya  perkara  dalam t i ngka t  kasas i  kepada  

Negara  ;  

Demik ian lah  dipu tuskan  dalam  rapa t  permusyawara tan  

Mahkamah  Agung pada  har i  Senin ,  tangga l  29  November  2010  

oleh  Dr.  Har i f i n  A.Tumpa,  SH.MH.  Ketua  Mahkamah Agung  yang  

di te t apkan  oleh  Ketua  Mahkamah Agung sebaga i  Ketua  Maje l i s ,  

I  Made Tara ,  SH.  dan  Prof .  Dr .  H.  Muchs in ,  SH.  Hakim- Hakim 

Agung  sebaga i  Anggota ,  dan  diucapkan  dalam  s idang  te rbuka  

untuk  umum pada  har i  i t u  juga  o leh  Ketua  Maje l i s  beser ta  I  

Made Tara ,  SH.  dan  Pro f .  Dr .  H.  Muchs in ,  SH.  Hakim- Hakim 

anggota  te rsebu t ,  dan  d iban tu  o leh  Sr i  Asmaran i ,  SH.CN.  

Pani te ra   Penggant i   dan   t i dak   d ihad i r i   o leh   Pemohon 

Kasas i  Jaksa  /  

Penuntu t  Umum dan para  Terdakwa.

 

Hakim- Hakim Anggota K e t  u a :
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t t d . /      t t d . /

I  Made Tara ,  SH. Dr.  Har i f i n  

A.Tumpa,  SH.  MH.

t t d . /

Prof .  Dr .  H.  Muchs in ,  SH.

Pani te ra  Penggant i  :

t t d . /

Sr i  Asmaran i ,  SH.CN

UNTUK SALINAN

MAHKAMAH AGUNG RI

a/n .  PANITERA

PANITERA MUDA PIDANA

( MACHMUD RACHIMI ,  SH.  MH)

NIP.  040018310
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